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HORKÉ INFORMACE: 
Serious Sam 2, Starship Troopers, Dog Tag, Gun, Supreme Commander, 
True Crime: New York Čity, Pro Evolution Soccer 5... a další! 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání pošlete SMS ve tvaru 
c- 


E3 


na číslo . Pro Slovensko platí číslo . Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
Po odeslání obdržíte obratem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP 
prohlížeče, a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například (Platí pouze pro Českou republiku.) 
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NA PRACOVIŠTI SE PRACUJE 


hny telefony s barevným displejem. Cena jednoho pozadí je 30 Kč, respektive 36 Sk. P 


všeci 
datové služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00. Pro Slovensko službu 


telefon správně nastaven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za 
provozuje společnost Expandex, s.r.o., Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501, po-pá: 10:00-17:00. 


MMS pozadí podporují 


GO BRUZE GO BYDIE GO BINBE GO BKASE 
Vysvětlivky: 


* doporučujeme Pouze pro osoby starší 18 let. 


Bohemia Interactive, svými 

mi peckami Hidden and Dan- 

ion: Flashpoint, jsme 
i podobně perspek- 
zahlédli. Poslední dobou 

obrací a nadějných pro- 
ibývat. Akční adventu- 
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přezdívka Ali, Náčelník, Kapitán Burák 
ŠÉFREDAKTOR GAMEON (zvelebilAgameon.cz) 


> »Vítejte do čtvrtého čísla! Ač se to zprvu mohlo zdát nepravděpodobné, náš dvanáctikorunový klučina spokojeně přežil kojenecký 
věk.Co víc, váš zájem napovídá, že i další léta budou hojná, a i když už nám u pusy nevisí dudlík, chystá se leccos sladkého. 

Ostatně už v aktuálním čísle je o co stát. Neškudlili jsme a zkvalitnili úpravu obálky. Tedy ne že by šlo o něco velkého, ale chceme, aby 
GAMEON,aťho čtete v tramvaji či doma pod peřinou, vypadal co nejlépe. 

V tomto čísle bych vás rád upozornili na obsáhlé téma o novém českém hitu Raiders of the Lost Casino od Ondřeje Kolandy. Velkohu- 
bá prohlášení nemáme rádi, nicméně této skromné, ale zajímavé hře nemůžeme upřít jedno - jde o první titul, jenž jsme měli možnost 
vyzkoušet zcela exkluzivně a to ve světovém měřítku. Naše batolecí krůčky jsou malé, ale neodvratné. 

Když jsem v minulém úvodníku popíral zavedené klišé o „herním suchu“, činil jsem tak v dobré víře, že tento měsíc přinese přinejmen- 
ším tři pecky: Dungeon Siege II, Fantastic Four a Codename: Panzers II. Výsledek je ovšem spíše tristní: Dungeon Siege II se nám dosta- 
la doruky těsně před uzávěrkou, tudíž jsme její recenzi odložili na příští měsíc. Už teď, po sedmi hodinách hraní, ale můžeme říci, že 
odvázané výkřiky jiných časopisů či uspěchané recenze z preview verze na českém internetu jsou úplně mimo: tahle hra je sice dobrá, 
ale náš verdikt se nejspíše jen sotva přehoupne přes osmdesát procent. Podobně je na tom hra Fantastic Four, která sice vyšla, ale nijak 
nás nerozjařila, více se dočtete na straně 24. Snad jen Panzers II nezklamala, ovšem k vylepšení nelichotivého průměrného hodnocení 
všech 12 PC titulů čísla - 60% - to nestačilo. Herní sucho tedy v létě nezažíváme, úzko nám ale občas bývá. 

Ještě ve zkratce k aktuálnímu číslu: kompletně jsme přeformátovali Hardware, rozšířili novinkovou sekci a díky jednoznačnému 
výsledku hlasování (87%) učinili z plakátu pravidelnou součást časopisu - vše na základě vašich podnětů. 


Příjemné čtení! 


OTÁZKA ZNĚLA P 


Ano, zcela jistě! 87% © Ne,rozhodněne! 2% Jenčasodčasu.11% 
3výherce předplatných našeho magazínu najdete na straně 50. 


OTÁZKA PRO ČTENÁŘE: 


KOLIKRÁT NAJ ON NA OBÁLCE? 
A) Dvakrát B) Jedenkrát C) Třikrát 


Na otázku šéfredaktora můžete odpovědět SMS zprávou na telefonní číslo 900 ve tvaru ANKmezeraGOmezerapismeno. Pro příklad: pokud si myslite, že GameON je na obálce dvakrát 
bude mít vaše SMS tvar ANK G0 A, pokud naopak třeba jedenkrát (volba označená B), zvolíte ANK GO B. Cena jedné SMS je 3Kč. Anketa končí 8. 8. 2005! 


Zdošlých odpovědí vylosujeme 3 čtenáře, kteří získají celoroční předplatné časopisu GAMEON! 


DOTAZNÍK AUTOŘI GAMEONU POD PALBOU DOTAZŮ 
JMÉNO: Ondřej Pohl JMÉNO: Ondřej JMÉNO: Tomáš 
FUNKCE: Kolanda Zvelebil 
editor rubriky FUNKCE: FUNKCE: 
mobilních her zástupce šéfredaktor 
PŘEZDÍVKA: šéfredaktora PŘEZDÍVKA: 
Andreas PŘEZDÍVKA: Ali 
HRAJE OD: 1994 Čumáček HRAJE OD: 1986 
OBLÍBENÉ ŽÁNRY: HRAJE OD: 1987 OBLÍBENÉ ŽÁNRY: 
FPS (Counter-Stri- OBLÍBENÉ ŽÁNRY: cokoliv krom puzzle 


ke), RPG, budovatelské strategie a cokoli 
pro mobily 
OTÁZKA: Jak seletnír 


a adventure s Luďkem Sobolnu 
OTÁZKA: Jak se letní měs 


masivně mutliplayerové erotické simula- 
ce,naHW nenáročné verze Solitairu. 
OTÁZKA Jak se letní měsíce 
Na rozdílod většiny ostatních živoči- 
chů tohoto světa se vybavuji podkož- 

ním tukem právě před letními měsíci, 
takže nemám z pochopitelných důvodů 
nijak zvláštní potřebu trajdat po koupál- 
kách nebo se potit na turistických túrách. 
Navíc si oproti tradiční fauně připravu- 
ji také zásoby her na chudší letní měsí- 
ce, takže se de facto nerušeně oddávám 
poctivému hraní. 

P.S.: Jakékoli moje nálady jsou ovšem pře- 
dem nevypočitatelné. 


Zpravidla pot V pařáku beru k vodě 
notebook,vydatných letních dešťů a náh- 
lých bouřek využívám k zabarikádová- 

ní pokoje a následné brutální zapářce za 
blesků a hřmění. Jediným problémem 

léta je chlazení žáhy a procesoru, což se 
dá ale mazaně vyřešit silnějším větrá- 
kem a kanystrem osvěžujícího sražené- 
ho kozího mléka, obohaceného drcenými 
DVD-R, vše podáváno dutým VGA kabelem 
přímo do žaludku. 


Ačm mám okně nd tánů abělní tuatam 
zahlédnu škvírkou spokojené mladé lidi 
procházející se po ulicích a užívající si 
prázdnin, nikdy jsem nenašel dostatek 
odvahy na to,abych se k nim přidal. Je pře- 
ci tolik počítačových her a tak málo času. 
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a parar 
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napomohou v Občas je to těžké, ale snažíme se. Ať jc 
(ne)koupi ř n.GAMEO 2joče šíhitčir původn 


dy snažíbýtp m'NIK a nějšího outsidera, od prev K třeba 


Bushido, doslovně přeloženo „cesta bojovníka“. Bushi znamená „bojovník“ a do „cesta“. Bushido byl zákon, životní cesta samuraje. Bushido 
není jencesta válečníka, ale iurčitá filosofie a duchovni směr. 


Cena odchozí SMS je 3 Kč včetně DPH. Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00 


RECENZE ČÍSLA 

CODENAME: PANZERS II 

Po skvělém prvním dílu akční strategie Codename: Panzers nyní přichází předem plánovaný díl druhý, který, ač na první pohled přežívá 
na rozmezí datadisku a plnohodnotného titulu, jednoznačně stojí za to! Pokud se chcete dozvědět více, neprodleně otočte na stranu 22! 


vy 
OBSAH 


TÉMA 

RAIDERS OF THE LAST CASINO 
Tuzemská společnost Cen- 
tauri Production se rozhodla 
ukázat světu svoji již téměř 
dokončenou netradiční akční 
adventure. Jedinečné privi- 
legium zahrát si alfa verzi zís- 
kala právě redakce GameON! 


PREVIEW 
ALAN WAKE 
Finská vývojářská laboratoř 


nechce dál množit hry ze série 
Max Payne a místo toho 
přichází s thrillerovou 


novinkou. 


DOG TAG 
SERIOUS SAM II 


GameON 04.2005 


STARSHIP TROOPERS 

NOVINKY 

Naší podrobné analýze 
neunikl rovný tucet připravo- 
vaných projektů. 


RECENZE 

Army Ranger: Mogadishu 
Codename: Panzers|l 
Fantastic Four 

Fate 

Mah Jong Ouest 
NHLEHM 2005 
PizzaDude 

Psi Ops 

Psychotoxic 
RollerCoaster Tycoon 3: 
Soaked! 

Settlers V: Expansion Disc 
Star Fury 


Plakát Raiders 


HARDWARE 

GeForce 7800 GTX 
Novinky 

SATAII 

Seriál Rodinná železa: Jak 
vybírat motherboard 
Sestavy 

Téma: P2P vrací úder 
Test: grafické karty 


MOBILNÍ HRY 

Duke Nukem 

Marcel Desailly Pro Soccer 
Microgolf 

Pizza Magnate 


Playman Summer Games 2 
DOPISY 


PŘÍŠTĚ/VÝHERCI SOUTĚŽÍ 
ROZHOVOR S MIRKEM PAPEŽEM 


VŠECHNY HRY TOHOTO ČÍSLA. 
TADY A TEĎ. 


Nejrychlejší 
100% záruka vrácení 
peněz. 


Objednací kód: 
běžná maloobchodní cena 999,- 


Full Spectrum Warrior je unikátní akčně strategická hra vycházející 
z tréninkového simulátoru lehké pěchoty, navrženého pro americkou 
armádu jako nástroj pro utužení doktríny a taktiky bojových jednotek. 
Hra vznikala ve spolupráci s Institute for Creative Technologies uni- 
verzity v Jižní Kalifornii. Čerpá z odborných znalostí týmového boje 
a snaží se co nejvěrněji ztvárnit různé situace, jež se mohou odehrávat 
v současném městě. 


Jak nakupovat v SUPERSHOPU ve TŘECH jednoduchých krocích? 
Svou objednávku učiníte neuvěřitelně snadno — pouhým zasláním SMS 
zprávy! 


1.Vyberte si jednu z pěti nabízených her. 
2.Napište objednací SMS zprávu s kódem ve tvaru SHOPmezeraKÓDHRY mezer 
aJMÉNOnmezeraPŘÍJMENÍmezera ULICE A ČÍSLO mezera MĚSTOmezeraPSČ 


3.Objednací SMSku pošlete na číslo 9002203. Cena za odeslanou zprávu 
je pouhé 3 Kč! 


Způsob doručení? 

Na uvedenou poštovní adresu vám pošleme vybranou hru na dobírku 
prostřednictvím České pošty — obchodním balíkem. Zboží expedujeme do 
2 pracovních dnů od převzetí objednávky. Poštovné a balné činí pouhých 
50 Kč, uvedená cena je včetně DPH! 


Storno objednávky můžete provést před expedicí odesláním SMS zprávy nebo zavoláním na infolinku 
723 936 782, po-pá: 10:00 -17:00. Děkujeme! 


Píběžná maloobchodní cena 


Objednací kód: 
běžná maloobchodní cena 999,- 


RICHARD BURNS RALLY je simulátor rallye závodů, přinášející 
nejrealističtější rallye zážitek na počítači. Tyto skutečné rallye závody 
vyžadují taktiku, inteligenci i vytrvalost a samozřejmě také rychlost, 
agresivitu a ochotu riskovat. Na českém dabingu hry se podíleli přední 
čeští jezdci rallye — Roman Kresta a Jan Tománek jezdící v sezóně 
2004 za tým Styllex Tuning Prosport na voze Subaru Impreza WRC S9. 


PC CD.ROy ny 5 


Objednací kód: 


1299,- 


Pro Evolution Soccer 4 je 
bezkonkurenčně nejlepší fotbalový titul. 
Hra byla v nové verzi obohacena o další 
kluby a mezinárodní týmy, o nové obra- 
zovky formací, které vám umožní přesně 
koordinovat hru každé linie, a změn doznala 
i stále populární Liga mistrů. Dále přibyla nová možnost 
„Nejlepší jedenáctky“, kde si můžete ukládat své nejlepší týmy. 
Samozřejmostí je skvělá grafika, nedostižné animace a totální hratel|- 
nost. 


Objednací kód: DGN 
běžná maloobchodní cena 
1499,- 55 


Rome: Total War je výpravná strategie 
nové generace, která navazuje na úspěch 
svých předchůdců Shogun a Medieval: Mé 
Total War. Náplní hry je dobývání území ( , 

a vláda nad starověkým Římem, hlavním k i 
cílem je zvolení do funkce římského im- 

perátora. Rome: Total War používá zcela ino- 

vativní grafický engine, který přivádí život ve starém 
Římu skutečně k životu. Hra se zaměřuje i na diplomacii 
a obchod, který je nezbytný k dobré prosperitě impéria. 


NEVÁHEJTE! JDE 0 
PLATNOU POUZE DO VYPRODÁNÍ ZÁSOB! 


© GAMEONMAIL 
Názory čtenářů v přímém přenosu. 


= Předmluva: Vážení čtenáři, vašich ohlasů si velice vážíme. Jen 
minulý měsíc přišlo přes 500 emailových a SMS ohlasů, z čehož 
je patrné, že našemu časopisu věnujete velkou pozornost. Děku- 
jeme. Abychom však debatu posunuli od pochvalných vzkazů 
směřujících k ceně či obsahu, vzneseme každý měsíc téma, kte- 
ré bychom s vámi rádi diskutovali. Téma pro příšti měsíc tedy 
zní: Co simyslíte o herní časopisecké scéně u nás? 


Autor dopisu měsíce od nás získává celoroční předplatné 
GAMEON zdarma! 


Zdravím Game0ON! 

Předem gratulaci. Pěkně jste torozjeli, jenco je pravda. 
Pokud vim, je (nebo už spíš neni...) teď na stáncich 3. číslo 
GameONu a užby se dalo říct, že pořádně šlapete na paty těm 
našim 3 stálicím. Jasně, je to hlavně kvůli tomu, že za ostat- 
ní člověk musípěkně vyklepat portmonku a vy jste levnější 
než jízdenka na metro. Ale i kvalitou začínáte být solidní kon- 
kurenci. Tak. Konec pochlebování, teď trochu připomínek. 
Ehm... vlastně jen jedna věc a není to ani tak připomínka jako 
spíš...mno... takový návrh. Je tu jeden herní žánr, který by si 
zasloužil větší pozornost a to jsou onlinovky. Chápu, že časák 
za12Kč nemůže mit100 stran a bůhví kolik příloh. Ale ať se 
Vám tolibí nebone, onlinovky do dnešního světa prostě patří. 


Gedrex 


Milá Gedrex. velice jsi nás potěšila. Nejen, že jsi jed- 
nou z mála čtenářek, které do naší redakce minulý měsíc na- 
psaly, ale navíc se o hry skutečně zajímáš, dokonce o onlinovky! 
Důvod, proč online hry, které samozřejmě patří mezi význam- 
né žánry, nejsou v našem časopise zastoupeny samostatnou 
rubrikou, je prostý — snažíme se věnovat prostor tomu. co je 
pro časopis našeho rozsahu skutečně důležité. Tedy novinkám, 
recenzím, tématům a hardwaru. Online rubriky, stejně jako 
návody či rubriku zaměřenou na mody, freeware a hraní zdarma 
vůbec plánujeme až s rozšířením počtu stránek, Bohužel, kdy k 
tomu dojde, vám zatím neprozradíme. Snažíme se cenu našeho 
časopisu držet na nejnižší možné míře, zvýšením počtu stránek 
bychom tuto extra příznivou cenu museli zvýšit. Jelikož nás ale 
váš názor zajímá v prvé řadě, v brzké době přineseme anketu, 
ve které toto téma nadneseme. A přirozeně: další vývoj se bude 
odvíjet právě od jejích výsledků. 


Vážená redakce, 

dlouho jsem přemýšlel, jak bych vyjádřil své pocity, a nakonec 
jsem se zmohl na jediné: děkuji, že jste stvořili GameON. Časo- 
pis, z jehož neuvěřitelně nízké ceny (ale nejen z ní,především 
také z jeho obsahu) jasně vyplývá, že do jeho přípravy dávají 
autoři srdce, narozdíl od ziskuchtivé a předražené konkurence, 
která si musí čtenáře doslova kupovat plnými verzemi her lec- 
kdy pochybné kvality. 

Nepotřebuji DVD naplněné buďto věcmi, které jsou k dispozici 
na internetu, a nebo různými nesmysly jen proto, aby se napl- 
nila dvouvrstvá kapacita a mohlo se hlásat: máme 8,5 GB dat. 
Potřebuji kvalitní časopis, ze kterého se dozvím vše podstatné 
o herním průmyslu pro daný měsíc, a přesně to pro mě splňu- 
je GameON. Nebudu Vás příliš vychvalovat, abyste neusnuli na 
vavřínech, zlepšujte se stejnou rychlostí jako doposud a nemu- 
síte mít osvou budoucnost obavy. Nevím, jak dlouho udržíte 
stávající cenu, každopádně zatím máte můj obdiv. Co říci závě- 
rem? Snad jen že jste přetáhli dalšího čtenáře od konkurence na 
svou stranu... 


S pozdravem 
Jakub Jindra 


GA 


l: Díky za kompliment, Jakube. Budeme ale upřímní: 
smyslem vydávání jakéhokoliv časopisu je vytvářet zisk, tudíž 
konkurenci nic nezazlíváme. Nicméně faktu, že jsou konkurenč- 
ní herní časopisy nesmyslně předražené, jste si všimli předě- 
vším vy, čtenáři, kteří GameON podporujete. S radostí vám tedy 
můžeme sdělit, že náš časopis je s nákladem 50 000 výtisků 
jedničkou na trhu, přičemž časopisy jako Score nebo Gamestar 
a vycházejí v polovičním a častokrát i menším nákladu. 


—— © 


Je pravda, že dát za časopis s mizernou 
plnou hrou dvě stě korun, není zrovna dob- 
rý obchod. Na druhou stranu nevylučuje- 
me, že se o něco podobného v budoucnu 
nepokusíme a diskovou přílohu nezave- 
deme. Ovšem i kdyby k tomu došlo (na 
základě vašeho zájmu), můžete si být jisti, 
že GAMEON bude vždy nejlevnějším časo- 
pisem na trhu. 


Milý GameONe, 

Už ho mám! V sobotu jsem konečně dostal 
do ruky 3. číslo GameON. Je ještě o malin- 
ko lepší než druhé číslo (to znamená hod- 
ně dobré). Jenomže! Plakát. Ten docela 
dobrý plakát, co bych si skoro i pověsil 
nad postel, byl na druhé straně recenze 

o San Andreas, takže jsem se na to vy... 
(kašlal). A když už jsme u toho, tak San 
Andreas si zasloužilo aspoň těch 97% 
(chybky sice jsou, ale hratelnost a zábava 
je výborná a životnost SKORO NEKONEČ- 
NÁ!). A kam se poděly výsledky soutěže 

z prvního čísla? Rád bych věděl, kde je 
najdu. Tak to je všechno (zatím) achci 
jenomříct: Jen tak dál, akorát ten plakát 
(hlasoval jsem v anketě, aby byl v každém 
čísle!) dejte samostatně, abych si kvůli 
němu nemusel trhat listy z GameONu (ne, 
opravdu ho nepoužívám místo toaletního 
papíru), a taky mě štvou ty recenze her 
na mobily (3 strany = 1.53% celého časo- 
pisu!), ale když to musí být. Jinak hodně 
úspěchů, zdraví... Držím vám palce a buďte 
pořád lepší a lepší. 


Robert 


GAMEON: Milý Roberte, oboustranný pla- 
kát v tuto chvíli neplánujeme. Dvě strany 
na plakát nám přijdou rozumné. Plakát 
bereme jako cosi extra - je celkem jas- 
né, že ne každý skončí na tvé zdi, a pro- 


PLAKÁT A3 S MOTIVEŘ Z OBÁLKY 
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EMPIRE AT WAR © BATTLEFROŇT u 


Chcete se podělit osvé názory s ostatnimi čtenáři? Neni nic snadnějšího než využit jedné z násle- 


dujicích možnosti: 


- svůj názor nám můžete poslat i formou SMS na telefonni čislo 900 22 03 ve tvaru INFmeze- 
raGOmezeraVáš názor.kde „Váš názor“ samozřejmě znamená samotný text.o který se chcete 
s námiičtenáři GameON podělit. Přiklad:ING GO SNEDL JSEM SINOHU,KLUCI. Cena jedné SMS je 


3Kč 


- své emailové připominky můžete zasilat na adresu dopisy Agameon.cz 


TESIME SE 


NA VASE DOPISY! 


MRILEOKX 


to si myslíme, že ne každý GameON budeš muset „rozebrat“. 

Co se týče výsledků z prvního čísla: všem čtenářům, kteří se 
pařanského kvízu zúčastňují, se v prvé řadě musíme omluvit. 
V minulém čísle zveřejněné výsledky nebyly ze druhého, nýbrž 
právě z prvního čísla. Všechny korektní výherce proto zkon- 
taktujeme v následujících dnech telefonicky a domluvíme pře- 
dání cen přímo. A pokud jde o mobilní hry, tři strany věnované 
tomuto tématu považujeme za přiměřené a prostor nehodláme 
v budoucnu ani umenšovat, ani rozšiřovat. 


S M S 


Necenzurované SMS názory našich čtenářů. 


23034xxx - Ciao, hele mam dotaz, hodlate do budoucnu pri- 
dati CD acenu nechat stejnou? Jinak jste super, mozna si vas 
predplatim. Cao, Ali. 


G0: Čao! Disk zatím přidávat nebudeme. V budoucnu to ale 
nevylučujeme, pokud bychom se s cenou vešli někam okolo 
dvacky. Což ale, jak sám uznáš, nebude legrace. 


777103xxx - Ahoj GAME One, vas casopis se mi samozrejme © 
libi (to bych jinak nepsal), chtel bych vas pozadat o par stran s 
navodem ke hre GTA:SA s bonusy. Vas ARMAG3DON. 


G0: Ahoj, ARMAG3DONe. Návody v našem časopise zatím 
nemají místo. Můžeš si ale být jist, že spolu s nárůstem počtu 
stran (ať už k němu dojde kdykoliv) jsou návody tím, o čem 
budeme velice uvažovat. 


606155xxx - ZACNU SI VAS KUPOVAT, POKUD BUDE MIT CASAK 
ALESPON 100 STRAN, MINIMALNE 1 CD A CENA ZUSTANESTEJ- |, í 
M 
NA. +- 
v „P 
G0: Jasně! Až budeš mít 35cm kašpárka a budeš do práce jezdit “ 


Batmobilem, začneme dělat časák s ICD a 100 stranami za 12 
723692xxx - Drazi samurajove z Gameonu, vas casak je vyso- 
ka kvalita za nizkou cenu. Fandim vam, specialne roninovi Zve- 
lebilovi,spanile geise Linde alCEMU. 


G0: Dík moc! Spanilá gejša Linda je na dovolené ve Španělsku 
alce teď před narozením potomka trochu redaktorsky spí, ale 
pozdravy rádi vyřídíme! 


605042xxx - Diky moc za STAR WARS tema z tretiho cisla 
GAMEONu, plakat Darth Vadera byl docela dobrej napad, dou- 
fam, ze v tom budete pokracovat. Provazej vas sila. 


G0: Jak jste sami rozhodli v anketě, plakát bude od této chvíle 
pevnou součástí každého čísla GAMEONu. Pevně doufáme, že se 
líbí i ten aktuální s Raiders! 


606334xxx - Zdar GAMEONaci, chtel bych se zeptat, jestli 
oFodakýké starsi cisla GAMEON, ja jsem si vsim az tretiho cis- 
la.Honza 


60: Ahoj Honzo, zatím nic podobného neplánujeme, ale jde 
o zajímavý nápad, nad kterým se rozhodně zamyslíme. Přeci jen 
kompletní sbírka GameONu bude jednou velmi cenná věc! 


« „Má odchozí SMS je 3 Kč včetně DPH. Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00, 
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Právě ted na stáncích! 


„„ „SPECIÁLNÍ TÉMA 


(AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


Správný frajer lepé tváře, jasné mysli a břitkého úsud- 
ku, toho času maskován za poflakujícího se floutka 
s kyselým úsměvem a sarkastickým vztahem ke star- 
ším dámám s psíky. Díky nečekanému dědictví - kasi- 
nu ve městě Snake City 
neboť odmítne delikátní nabídku na koupi nemovitosti 
předloženou neznámými odboráři z Chicaga. Na pryčně 
vězeňské cely si však uvědomí, že správný obchodník 
ve svém adresáři číslo na místní betonárku prostě musí 
mít. A pokud ho nepoužila jeho konkurence, byla to její 


zásadní chyba. 


++ Sradostí vám můžeme sdělit, že na mafiánskou tématiku zůstane i nadále Česká republika odborní- 
kem. Jak ve skutečnosti (thnx to Mr. Krejčíř), tak po herní stránce , kde brněnskou Mafii brzo vystřídají 


pražští Raiders. 


+ „Enebeneanebnakohotoslovopad- 
ne...“ Takhle interně nazýváme v redak- 
ci mimořádně složitý systém výběru 
autorů pro některé nepříliš populární 
články. Jisté recenze či reportáže jsou 
totiž mirně řečeno za trest. Ovšem sem 
tam se vyskytnou hry či akce, o něž 
je naopak dychtivý zájem, a za nej- 
delší slámku musí zcela logicky tahat 
ten, kdo je mírně řečeno nejschopněj- 
-ší, nejerudovanější a nebál bych se 
říct vůbec nejlepší z týmu. Tak se na- 
skytlo právě mně, abych sena začátku 


/t hlavní hrdina 


se dostává do mírných obtíží, 


prázdnin, ve dnech, kdy si Medard opět trapně dokazoval svoji 
výdrž, vydal do studia Centauri Production prohlédnout si zce- 
la exkluzivně jeden z nejnadějnějších českých herních projek- 
tů. Co prohlédnout, počáteční indicie totiž nasvědčovaly tomu, 
že na mě v kanceláři na Karlově náměstí v Praze, kde tito nes- 
toři tuzemské vývojářské scény sídlí, bude čekat zcela exklu- 
zivně hratelná alfa verze nevšední akční adventury Raiders of 
the Last Casino. A to je samozřejmě lákadlo největší velikosti. 
Sudičky mi holt nedaly do vínku, abych byl nejrychlejší, nejsil- 
nější ani nejkrásnější na světě (i když ke všemu tomu nemám 
daleko), a tak beru alespoň jako částečnou satisfakci, že mohu 
jako první smrtelník (no dobře, krom samotných vývojářů) 
okusit na vlastní kůži tenhle zajímavý projekt a podělit se o to 
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Centauri Production 
Česká republika 
2000 (oficiálně) 
www.centauriproduction.cz 
: Počátky Centauri Production spa- 
dají dolet 1994-99, kdy se členové týmu věnovali tvorbě her 
spíše ve svém volném čase. přesto dokázali na český trh dodat 
několik zajímavých titulů, například Horké Léto 2 či nijak silný, 
e první český dungeon Rytíři Grálu. Ten je také úplně nejstar- 
ší hrou vydanou pod logem Centauri Production. Naopak zatím 
poslední dokončenou hrou je Gooka: Záhada Janatrisu z června 
2004.Během prací na vývoji této hry Centauri připravili 
a vydali několik dalších produktů, jako jsou Domácí násilí: Game 
Over, několik dílů Ferdy Mravence a ve stejné edici vycházejí- 
cího Čtyřlístku, ale také se - mimo jiné - stihlo posílit o několik 
členů. Studio se též podílelo na vývoji hry Brány Skeldalu 2 ve 
olupráci s Napoleon Games, nebo na hře Mrazík, spolu s Bohe- 
mia Interactive. 
Rytíři Grálu, Horké Léto 2, Ferda Mravenec, 
Čtyřlístek, Gooka: Záhada Janatrisu 


aw 


22) 


prostřednictvím našeho časopisu s vámi. 

Nakonec sice sešlo z plánované návštěvy samotného stu- 
dia, neboť „kentauři“ měli zrovna pár ostřejších dní, během 
nichž museli dokončit prezentaci hry pro světového distri- 
butora (jímž je společnost Akella), A to se patrně podepsa- 
lo na počtu kelímků od kafe a hustotě krabic od pizzy na metr 
čtvereční. Navržená alternativa provést plánovanou schůzku 
v nekonformním prostředí mafiánského baru Al Capone byla 
však velmi důstojnou náhradou. Slovo dalo slovo a já jsem se 
ve stanovený termín nachystal do stylového podniku, kde už 
na mne čekaly dva ze základních kamenů Centauri Producti- 


RICKY ROCK // mafián a pravá ruka Sagi Softa 


s ním zašpuntuje bazén plný žraloků a do kapsy strčí Dunajskou klobásu. 


on,Karel Matějka coby šéf grafického oddělení ahlavní progra“ 
mátor Honza Hloušek. Neměl bych samozřejmě zapomenout ani 
na jejich laptop, v jehož útrobách se už na setkání se mnou kle- 
pal Johny Majer, ústřední charakter Raiders. Po pravdě řeče- 
no, znal jsem ho zatím jenom z několika screenshotů a traile- 
ru, kde se jevil sympaticky, ale vidět postavičku v pohybu je 
úplně něco jiného. Zejména jsou-li její animace ostatně jako 
všechno do posledního puntiku ve hře ve 3D. Tim se sice moh- 
la pyšnit už v tomto směru pro Centauri přelomová Gooka ll, ale 
vizuální požitek nabízený v Raiders se pohybuje opravdu v jiné 
dimenzi, což potvrzují a jsou na to pochopitelně právem pyšní 


hráč může s hlavním charakterem pohybovat intuitivně pomo- 
-c myši naprosto libovolně. Vše ještě šperkují speciální efekty 


ČUMIČICU // šaman 


Poslední původní obyvatel městečka Snake City si 
Majera dobře pamatuje už z jeho mládí, vždyť byl jed- 
ním z přátel jeho otce. Avšak chod věků jako by zkalil 
kdysi orlí zrak a líně se vinoucí meandry ohnivé vody 
otupily naléhavost slibů daných starému kamarádu 
Zvlášť když se něco z toho dalo směnit za krapet medu- 
cíny. Indiánská čest však velí jasně. Je na čase napravit 
své chyby, nalít si panáka na kuráž a tomu mladému flin- 
kovi trochu pomoct z nesnází. 


Vezměte největšího grázla ze školy, dosaďte libovolné špatné vlastnosti a vynásobte dvěma. Potom ho 
nenechte vyrůst a umožněte mu pár let kypět. A pak ho umístěte do místnosti plné nafukovacích balónků 
a dejte mu zbraň. Pokud je vaše představa poněkud jasnější, jistě pochopíte, proč právě jemu Majer slíbí, že 


isamotní autoři. Každá z animací je naprosto unikátní, protože 


vodní hladiny nebo obličejové animace jednotlivých postav. 
Jen tak mimochodem, Johny Majer se může pochlubit pěti 
tisíci polygony, ostatní charaktery se skládají zhruba ze tři 
tisíc a celková scéna má ve výhledu při plných detailecha stí- 
nování až osmdesát tisíc polygonů. Ani tak netrvá nahrává“ 
ni v přechodech mezi lokacemi déle než pár sekund a to jen 
vextrémních případech. i 
Hru můžeme podle převládajícího žánru asi s klidným svě- 
domim zařadit do škatulky adventur, ovšem podstatněrozvi- 
tá je i akční složka a dokonce narazite i na závodní či bojo- 
vé vsuvky. Teď rozhodné nechceme, aby to vyznělo ve smyslu 


(strategie některých vývojářských vykuků: čím více byť jen 


naťuknutých žánrů použiješ, tím více prachů vytřískáš. Nic, 


© cose v Raiders objevi, totižnení bezúčelné, všechno má svůj 


„SPECIÁLNÍ TÉMA 


(| mafián a levá ruka Ricky Rocka 


Krutý a podlý padouch se sociálním cítěním obchod- 
níka s otroky. Kdysi dávno, když sudičky rozdávaly 
laskavost, ho ostatní vyrazili z fronty, a tak si šel při- 
dat jinam. Se svým parťákem připraví Majera o kasi- 
no, obyvatele Snake City o klidný spánek, prodavače 
ryb o pár nehtů a ovci o nevinnost. Nakonec mu to asi 
všechno spočitají, teda pokud jim dřív nestihne počí- 
tadlo vrazit mezi zuby. 


Illepé děvče dmoucích vnad 


V dobách, kdy zvedala morálku americkým vojákům 
v zákopech první světové války jako dobročinná pro- 


Sox. x = < stitutka z organizace „Voják v tísni“, ještě netuši- 
NEJVETSÍ SOK PRŘIPRAVÍ HRA- la, jakou láskou zahoří ke kníratému dědici lokálního 
ČÚůM TRADIČNÍCH ADVENTURE PŘÍ- 7 zábavního podniku kdesi v srdci její rodné země. Teď 


je však přivázána na židli, na očích má utěrku a v puse 


TOMNOST KVAZI-STREETFIGHTEROV- kop APaboo ho mocně dme, pozadí potí, ale Majer 
SKÝCH BOJOVEK, ZVLÁŠTĚ STOJÍ-LI 

PROTI VÁM PROTIVNÍK BABKA V 
POKROČILÉM VĚKU, V ROUCHU ALA 
KILL BILL A SE SMETÁKEM V RUCE. 


je 


ON 


nímu intru a pr 
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Robotický strážce světa nesvěta dokáže odpovědět 
na každou otázku, která má na konci otazník. V mládí 
se zapletl s hnutím Pravých pankáčů z plechové čtvr- 
ti, nechal si implantovat čip impertinence a nastřelit 
slušné množství hřebíků. Pak se to všechno ale nějak 
sesmeklo, muselvzít pár džobů načerno, no a po tý situ- 
aci ve Francii bylrád, že ho neresetovali. Oproti tomu je 
práce v černobílém vigvamu úplná selanka, i když to je 
horší nuda, než byla v té literární kavárně. 


W šerif 


Šerif je tím, kdo otevře gangsterům cestu do města, neboť se bláhově 
domnívá, že tím nejen zamázne svůj starý dluh, ale snad dokonce zís- 
ká i větší vliv. Podrobné vyšetření dutin, které mu pánové Rock a Soft 
poskytnou hlavní brokovnice, mu však objasní jedno. | nadále by měl 
zůstat jen takový, jakého ho mají rádi oni. Tedy jako hamižného a zba- 
bělého šéfa místní policie, který dobře ví, po kom se vozí on, a kdo se 
vozí poněm 
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SLOVO EDITORA 


Ač sispousta herních časopi- 
sů dopřává přesléto prázdniny ik 
v podobě dvojčisel, u nás tomu 
tak rozhodně není. Uběhl sotva 
měsic a už tu jsme znova snáru- 
či novinek - tentokrát rozšiře- 
ných o jednu stranu. Doufám, že 
se vám budou opět libit, a že při- $ 
spěji svýmdilemk vaší prázd- E, 
ninové pohodě, při cestách na ' 
dovolené, tábory nebo u vody. 4 
Těšit se můžete nejennanové 
tituly, které v příštích měsících 
rozbouři herni vody,nechybi 
ani aktuální herni terminál nebo 
české okénko. Ani vlétě však 
nezapominejte, na své oblibené 
hry,netrpělivé čekající na dis- 
ku. Touži po vaši společnosti! 


AH et a 


ph 


JIŘÍ JANOŠEK editor rubriky 


„C "pa T E 


m 


NÁZEV HRY 

Asheron's Call: Throne of Destiny 
BloodRayne 2 

Firefighter Command: Raging Inferno 
Brian Lara International Cricket 
Codename Panzers: Phase Two 
Advent Rising 

No Surrender: Battle of the Bulge 
Powerdrome 

Worms 4: Mayhem 

Face of Mankind 

Strawberry Shortcake 

Sguad Assault: Second Wave 

Coffee Break 

Great Invasions 

Pilot Down: Behind Enemy Lines 
Mahjong 

Madden NFL 2006 

Rhem 2 

WWII Tank Commander 

Battleground Europe(Beyond Blitzkrieg) 
Chuzzle 

MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 
25 To Life 

Dungeon Siege ll 

NHL 06 
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[PRO-EVOLUTION SOCCER 5] 


VYDAVATEL: Konami *TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005% WEB: www.konami-europe.com 


Kromě hefního kolosuwEA'a' jejich simulacíprakticky všech možných sportovních odvětví se na poli počítačových fotbalových 
her před dvěma roky -objevil nový hráč, který se, alespoň na PC, stal velmi rychle fotbalovou hvězdou. Samozřejmě nemluvíme 
O nikom jiném než ojaponských hérních'guru.Konámi ajejich sérii Pro Evolution Soccer, která se řítí již do svého pátého (potřetí 


rům přinese? Revoluce to asi nebude, moc nás toho k vylepšování již nenapadá, ale i přesto slibují Konami ještě větší realismus, 
Vyladěné ovládání, které se čím dál Víc.přiblížuje od původně konzolového k tomu nám bližšímu počítačovému. Pokud vás zají- 
má, která fotbalová hvězda seteňtokrátobjeví na evropské verzi hry, možná vás potěšíme „přítelem Petra Čecha“ Johnem Terrym 
zanglického Chelsea. Jak dopadne každoroční souboj Konami s Eelectronic Arts, to se dozvíme za několik měsíců, ale předpoklá- 
dáme, že výsledek souboje jejiž víceméně jasný. Zázraky se ale občas dějí 


KONAMI K 


DATUM VYDÁNÍ 
18.7.2005 
18.7.2005 
19.7.2005 
21.7.2005 
22.7.2005 
26.7.2005 
26.7.2005 
29.7.2005 
29.7.2005 
30.7.2005 
30.7.2005 
2.8.2005 

5.8.2005 

5.8.2005 

5.8.2005 

8.8.2005 

9.8.2005 

10.8.2005 
10.8.2005 
15.8.2005 
15.8.2005 
15.8.2005 
16.8.2005 
16.8.2005 
16.8.2005 
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PRAVDĚPODOBNOST VYDÁNÍ 
jistota 

mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
jistota 

mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 
HEGE 

malá pravděpodobnost 
malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
EE 

malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 
jistota 

malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 
malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 
malá pravděpodobnost 


Přílety očekávaných her s redakčním komentářem. 

Naši experti pečlivě schraňují a vyhodnocují každé datum, které 
nám vydavatelé předhodí. Zajímá vás, kdy se objeví vámi očekávaný 
titul? Nahlédněte do našeho Terminálu! 


Nejočekávanější tituly následujících 
týdnů tady a teď, 


[GUN] 


VYDAVATEL : Activision *TERMÍN VYDÁNÍ : 042005 + 
WEB: www.gunthegame.com 


vou z rodáka známí seně skt skateboardovou sérií Tony 0 ab, TOM 


M 


Zrzavá upírka chce další krev 
ne náhodou inspirovanou slavným GTA,ovšem s tím rozdílem, že místo volantu ukradeného Datum vydáni:červenec 2005 


láte koně, skočíte na povoz nebo dostavník. Atmosféru doplní několik známých westernov : Vydavatel: Majesco | 
-4 Web:www.bloodrayne.com | 


Prvnidilryšavé poloupirky Rayne 
byl mezi hráči velice obliben,očemž | 
svédči třebaito,žese jejisexy tva- | 
ry dostaly ina obrazovky americ- 
kých televizi. Teď je tu znovu. Sice ji 
předvedou. = P.: podleprvníchrecenziv zahraničních 
i 4 časopisech nepředcházínijak zázrac- 
ná pověst, ale tri desitky brutálních | 
komb, vylepšená grafika a přenesení | 
hry do současnosti by mohlo zabrat 


[ROME TOTAL URR: 
BE ARERRIRN INVASION] ji 


VYDAVATEL: SEGA Europe TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 + WEB: www.totalwar.com 


Jen málo her se v dnešní době nedočká rozšíření v podobě datadisku. Některé pecky 
jako The Sims dokonce trhají rekordy v počtu přídavků. Ani skvělá strategie Rome: 
Total War se rozšíření neubránila. Na druhou stranu, méně né je, aby se u data- 
disku změnil vydavatel. Barbarian Invasion totiž nevydá Activision, ale SEGA Euro- 


Ke 


pe, což je logickým vyústěním akvizice tvůrců hry Creative Assembly společností . 3 » ; 
SEGA. Dějem se přesuneme o 200 let dále, do doby, kdy umírá poslední vládce sjedno- 
cené Římské říše a ta se vzápětí rozpadá na dvě části, čehož se chystá využít snůška 
barbarských kmenů žijících za hranicemi. Přibude 10 nových hratelných národů, své TPUlouhojsměcekal. A2 senebpole: 
taktické a bojové dovednosti si tak budete moci vyzkoušet v kůži Sasů, Hunů, Franků, | | | vřelo a Microsoft se smiloval 
Germánů nebo Peršanů. Zároveň s rozšířením počtu hratelných stran se samozřejmě j i Jatum vydáni: srpen 2005 

dočkáme nových jednotek, rozvětvení technologického stromu, to vše obratně smí- Vydavatel: Microsoft 

cháno v jednu novou kampaň. = eb:www.gaspowered.comldsž 


Jizvícenez třiroky ubéhlyod prvního 
dilu oblibeného akčního RPG Dungeon 
Siege. Neustálé odklady vydání dru- 
hého pokračování už fanousky určité 


[TRUE CRIME: NEU TORK CIT] pr 
další dobrodružství ve fantasy své- 


té Aranna je přede dveřmi. Spousta 


Fenomén GTA ovlivňuje i ostatní vývojáře. Jednou ze zdařilejších her inspirujících se touto geniální sérií byl True Crime, odehrávající se vame- vylepšení, poutavější příběh, větší 
interaktivita s prostředim nebo jestě 


rickém Los Angeles. Již na E3 oznámila společnost Activision její pokračování, dosud však nebylo jasné, do kterého města se přesuneme ten- mnohem hezči grafika, to maji být jen 
tokrát. Záhada byla rozluštěna teprve nedávno: společně s hlavním hrdinou se podíváme na zoubek kri inálním živlům hřmotného New Yorku. některé zlákadel Dungeon Siegell 
Hlavní postavou bude tentokrát afroamerický policajt Marcus, který sám dříve býval zločincem. Vývojáři zapracovali hlavně na neduzích první- 

ho dílu, kterými byla zejména slabá atmosféra, ruku v ruce jdoucí s ošklivě průměrnou hratelností plus nepovedenými souboji. Kromě možnos- - 

ti zasednout za volant nejrůznějších aut se budete moci nově prohánět navíc i na motorce, což je sice pěkné, ale nehty nám kvůli tomu neslezou. ně o 
Grafická stránka prvního dílu také nevzbuzovala zvláštní nadšení, tudíž ani tady nezůstane kámen na kameni. Pokud máte pocit, že to vše jsou : j 
jen běžné marketingové pindy, nebudeme vám to vymlouvat. Na druhou stranu, podle toho, co jsme viděli na E3 2005, by mělo jít přinejhorším 
o dobře vykradené GTA. = 


VYDAVATEL: Activision +TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 + WEB: www.truecrime2005.com 


Roztomiličervici stále nemaji dost 
Datum vydání: červenec 2005 
ratel: Codemasters 

Web: www.wormsmayhem.com 


n 


Legendární série bláznivých soubo- 
jů sčervy jeopét tady, S dalším dilem 
přichází také další pokus o znovuna- 
byti zašlé slávy několika prvních (teh- 
dy jesté 2D) pokračování. Přiznejme 
si,s třetím rozměrem to Červici zrov- 
na mocnevychytali a hratelnost znač- 
něutrpela.Jestlise to podari napravit 
diky možnosti tuningu vaši partičky 
nebonejrůznějšiímuůchylným zbraním, 
to poznáme snad uz pristi mésic 


Nostalgický vánek červencových hitů minulých let. 
V minulém čisle jste se mohli přesvědčit, že jsou již pryč 
doby,kdy jsme o skvělé hry vletních měsících rozhod- 
ně často nezakopávali.| v posledních čtyřech letech, která 
si připomeneme, jsme rozhodně herní žízní netrpěli,a to 
ipřesto,že šlo vesměs o výjimky. 

PA 4 


Strategické překvapení z Ukrajiny. 
Přesné datum vydáni: 2.7.2004 
Vydavatel: Codemasters 

Web: www.codemasters.co.uklsoldiers 


V záplavě neustále stejných válečných RTS strategii rozví- 
řily Soldiers stojaté vody žánru- a to navic nečekaně. Doté 
doby neznámi ukrajinští vývojáři z Best Way vytvořili ori- 
ginální, graficky zdařilou a hlavně skvěle hratelnou strate- 
gii,která posbírala po celém světě vesměs devadesátková 
hodnocení.Diky atmosféře, nelineárnosti nebo realistic- 
ké střelbě jsme si mohli zpříjemnit letni měsíce opravdu 
dokonale, ale to jen v připadě, že měl člověk dostatečné 
silné železo. 


Výročí 100 letlétání s novým civilním simulátorem. 
Přesné datum vydáni: 23.7.2003 

Vydavatel: Microsoft 

Web: www.microsoft.com/gamesIflightsimulator 


Flight Simulator od Microsoftu patří mezi nejlepši civilní 
simulátory. Po dvouletech od předchozí inkarnace jsme 
se dočkali dalšího pokračování, vydaného u přiležitos- 

ti oslavy 100letlétaní.Nutnořict, že nic zvlášť novéhohra 
nepřinesla. Dočkali jsme se vylepšené grafiky, zatoletový 
model,kámen úrazu celé série, zůstal prakticky nezměněn. 
Itak siCentury of Flight našlo mnoho fanoušků a toidiky 
dodnes vydávaným addonům, které znovuhratelnost titulu 
neustále prodlužují. 


Fantasy legenda, na kterou čekal celý herní svět. 
Přesné datum vydáni: 3.7.2002 

Vydavatel: Vivendi 

Web: www.blizzard.comlwar3 


K začátku nového tisíciletí v herní branži neodmyslitelně 
patří legendární studio Blizzard, o kterém se trefně řiká, 
že nikdy nevydalo špatnou hru. A proč tomu nevěřit, vždyť 
jen v předešlém (červnovém) ohlédnuti za léty minulými 
měli titoherní guru dokonce hned dva zástupce. Na třeti dil 
Warcraft jsme museli čekat dlouho, ale nakonec se čekání 
vyplatilo. Novátorská 3D grafika, vynikajici hratelnost, 
skvělé animace a v neposlední řadě atmosférou prošpiko- 
vaný příbéh. Snad jen ta kamera mohla být lepší a jednotky 
inteligentnější. Ač nic neni dokonalé, tato strategická mod- 
la měla k dokonalosti opravdu blizko. 


lakční hra může mít vynikající příběh. 
Přesné datum vydání: 25.7.2001 
Vydavatel: Take 2 

Web: www.maxpayne.com 


ft, "| Otom,žeseskvělé hry dělajii v zemích, kde není hráčská 

k -| komunitatak silná, nás před čtyřmi roky přesvědčili finští 
Remedy. Jejich dlouho vyvíjená pecka Max Payne přinesla 
do žánru několik revolučních záležitosti. Kromě opravdu 
povedeného příběhu vyprávěného originálními komikso- 
vými animacemi přinesla hrai geniální bullet time, tedy 
zpomaleni času, inspirovaný filmovou trilogii Matrix. 
Jediným větším škraloupem jinak výborné hry byla krátká 
herní doba. 


2 „„noVINKY 


VYDAVATEL: THO >TERMÍN VYDÁNÍ : 03 2006 » WEB: www.gaspowered.com 


Pamatujete si ještě na vynikající RTS strategii Total Annihilation z roku 1997? Možná ne, ale přinejmenším 
iti mladší z vásurčitě znají sérii Dungeon Siege. A právě za těmito dvěma peckami stojí známý designér 
Chris Taylor, jehož tým Gas Powered Games zrovna dokončil velmi očekávaný a dlouho odkládaný Dun- 
geon Siege Il. Již nějakou dobu se spekuluje také o pokračování první Chrisovy pecky - dohady se nyní 
potvrdily. Díky. licenčním problémům se sice nedočkáme Total Annihilation 2, ale hra ponese název Sup- 
reme'Commander:Pokud původní strategii znáte, určitě víte, že se můžeme těšit na obrovské mezigalak- 
tické bitvy odehrávající se na souši, vodě i ve vzduchu. Vaším velitelským úkolem bude dovést ke koneč- 
nému vítězství jednu ze dvou stran konfliktu. K tomu vám poslouží nepřeberné množství nejrůznějších 
do detailů zpracovaných vojenských strojů, s možností zasáhnout do bojů v jakoukoliv chvíli ovládáním 
libovolné jednotky nebo ponechat vše na inteligenci počítače. Engine hry by se měl opírat o plně zoomo- 
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vatelnou kameru od celkového pohledu na celou planetu až podetailní zobrazení. Očekávat můžeme kom- 
pletně deformovatelný terén, zničitelné budovy a s tím souvisejí 
me až do podzimu příš 


reálnou fyziku hry. Na ni si ale počká- 
roku, alespoň podle informací vydavatele, firmy THO. = 


[THE SETTLERS V: 
LEGEND5S] 


VYDAVATEL? Ubisoft +TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 » WEB: www.thesettlers.com 


Páté pokračování legendárních osadníků německých Blue Byte zůstalo daleko za očekáváním a u vět- 
šiny fanoušků starších dílů se nesetkalo s vřelým přijetím. | přesto jsme se dočkali anglické verze prv- 
ního datadisku se strohým podtitulem Expansion disc, jehož recenzi si můžete přečíst v tomto čísle. 
U nás se tento datadisk sotva začal prodávat a už UbiSoft ohlásil přídavek druhý. Ten neponese neurčitý 
podtitul, ale jasné jméno - Legends. Vyprávět bude p hy jednotlivých hrdinů původní hry ve čtyřech 
kampaních s celkovým počtem 17 misí. Stejně jako první datadisk přinese i tento hráčům pár drobných 
novinek. Kromě nových herních prostředí odehrávajících se převážně v pobřežních oblastech se dočká 
vylepšení i editor, chybět nebude ani několik multiplayerových map, zaměřených hlavně na budování. 
Vněmecky mluvících zemích se druhého rozšíření dočkají s předstihem v září, zatímco anglická verze 
by měla vyjít do konce roku. = 


Z ČESKÝCH LUHŮ A HÁJŮ.. 


Krátké zprávy odění v naší malebné 
České pařanské republice 


© [ALPHA PRIME] 


(ČD VYDAVATEL: neznámý TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2006 


+ WEB: www.alpha-prime.com 


Pražští vývojáři ze studia Black Element Software 
minulý rok dokončili nepříliš povedenou akci Sha- 
de: Hněv andělů, přičemž jak to tak většinou bývá, 
obratem se pustili do nového projektu. Příběh mu 
dal do vínku známý spisovatel sci-fi románů Ondřej 
Neff a autoři o něm tvrdí, že bude stát opravdu za to, 
dokonce by překvapivě měl být hlavní devizou jejich 
FPS. Společně s hlavní postavou, důlním inspektorem, 
se podíváme do zakázané zóny jednoho asteroidu, na 
kterém se nachází opuštěná těžební stanice. Záhy ale 
zjistíme, že pod povrchem asteroidu se skrývá mož- 
ná mnohem víc. Při pátrání po jeho záhadách se vám 
do cesty postaví množství robotů, kterým vaše pří- 
tomnost nebude po chuti. V boji proti nim budete mít 
k dispozici- nejrůznější jak klasické, tak i sci-fi zbra- 
ně, přičemž některé roboťáky budete moci i ovládat. 
Grafika poběží na vylepšeném vlastním enginu En- 
force2, kterému bude sekundovat fyzikální Megon, 
jenž se v poslední době stává čím dál více oblíbeným 
prostředkem k zobrazení realistického chování vše- 
ho možného. Práce jsou v plném proudu, ale zahrát si 
Aplha Prime budeme moci až na podzim příštího roku. 


[DESTINIES] 


VYDAVATEL: neznámý *TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 
+ WEB: www.destiniesgame.com 


Adventury patří mezi nejoblíbenější žánry českých 
vývojářských studií. Nový projekt, který vám dnes 
představíme, ale není čistě českou záležitostí. Jedná 
se o third person klasickou point and click adventuru 
s 3D postavami, ale 2D předrenderovaným pozadím. 
Na tomto proj spolupracují lidé z různých zemí, 
mezi kterými mají Češi své podstatné zastoupení, ba 


co víc, tato slibně vypadající věc poběží na českém 
Wintermute enginu. A proto si zaslouží svou účast na 
naší stránce o nadějných českých projektech. Jako 
každá adventura i tato nabídne zajímavý př 

jehož hlavní postavou bude profesor fyziky ve střed- 
ním věku Marc Taszicky, kterého z obyčejného živo- 
ta vytrhne až smrt jeho kolegy. Ten prováděl nějaký 


experiment na vzdálené planetě Anthranella|X,kam se "“ 

i náš hrdina vydává, aby poodhalil roušku tajemství, 

kterou mu nestačil odkrýt jeho zesnulý kolega a přítel. 

Celý příběh pochází z pera Jana Kavana a ten se posta- 3; offstudio.fabry.cz 


raltaké o originální hudební doprovod.Hra ještě nemá 
vydavatele, ale dokončena by mohla být ještě letos.. = 


j 


ON OLUSITORI] 


VYDAVATEL: Cinemax »TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 
+ WEB: www.wooden-dragon.com 


Myslíte, že jsou izometrická RPG mrtvá? Pokud ano, 
právě projekt českých Wooden Dragon vás vyvede 
zomylu.Hra,o které se poprvé začalo mluvit již v roce 
2000, se snad konečně blíží svému finiši a je mož- 
né, že bychom se jí mohli dočkat ještě letos, i když to 
vydavatel zatím nepotvrdil. První dílko těchto vývo- 
jářů by tedy mělo být klasické izometrické RPG. Stejně 
jako minulý rok vydaný slovenský Kult bude i Inguisi- 
tor zasazen do smyšleného prostředí temného středo- 
věku, kde se odehrává boj mezi kacířskými sektam 

církví, šlechtou a rytířskými řády. Ptáte se, kdo v tak 
rozjařené době řeší všechny problémy? Samozřejmě 
inkvizice, která je povolána i k plamennému rozřešení 
rozepří. Popravy, mučírny, ale i korupce, to vše přine“ 
se dějová linie, kterou zažijete v kůži jedné z hlavních 


postav. Vybrat si půjde paladina, kněze nebo zloděje, 
přičemž dle vašeho výběru se hra bude dále vyvíjet. 


Jestli i poletech vývoje neztratila zajímavá myšlenka 
hry kouzlo, to se snad dozvíme již brzy. » 


České nezávislé herní studionám 
v březnu přineslo svou docela povede- 


nou adventuru Pět kouzelných kame- 
nů,kterou jste si mohli zahrát zdarma. 
V tutochvíli jižale pracují na jejím 
pokračování nesoucí název Kámen 
moci.V tom seopětsetkáte s hlavní 
hrdinkou Lindou a zažijete společně 

s nímnohá dobrodružství, tentokrát 
už v rozlišení 800x600 a kompletně 
vylepšenou grafikou. Navíc je tu šance 
pro schopné kresliře konceptů, které- 
ho OFF studio hledá. Vice se dozvíte na 
stránkách projektu. 


0 připravovaném pokračování jedné 
z nejúspěšnějších českých her všech 
dob jsme vás již informovali v jed- 
nom dřívějších čísel. Podle nových 
informaci přimo od Marka Španěla 

z BohemiaInteractive stále ještě trvá 
možnost, že by jejich hra vyšla pod 
hlavičkou společnosti Codemasters, 
která vlastní ochrannou známku Ope- 
ration Flashpoint. Pokud by tomu tak 
bylo, nemuseli by tvůrci vymýšlet pro 
hru nový název. 


Jeden z nejznámějších platebních por- 
tálů nasvětě PayPal.com se odkonce 
června zpřístupnil konečně i pronové 
členské státy Evropské Unie, mezi kte- 
ré samozřejmě patři i naše malá pařan- 
ská zemička. Abyste mohli využit pla- 
teb přes tento portál, který využívá 
mimo jiné i mnoho zahraničních shopů 
s hrami nebo světoznámý eBay.com, 
stači vám k tomu jen embosovaná pla- 
tebni karta MasterCard nebo VISA. 
Jediné omezení, které zatim máme je 

v nemožnosti platby přijimat. 


„„„ MaVINKY 


[SIN EPISODES] 


VYDAVATEL: Ritual (distribuce Steam) TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 + WEB: www.ritualistic.com 


V poslední době se u herních společností stává čím dál více oblíbenějším systém internetové distribuce her, čehož jsme mohli svědkem především u střílečky Half-life, jejíž Steam 
nadělal hráčům nemalé problémy. Autor a majitel technologie Steam, společnost Valvé Software, nyní hodlá prostřednictvím internetu distribuovat i nové dílko od studia Ritual En- 
tertainment = SiN Episodes. V něm se ujmeme role Johna R. Bladea, člena elitních jednotek HardCorps, který spolu se svými spolupracovníky bude stejně jako v prvním díle bojovat 
proti zločinecké organizaci SinTEK. Hlavním problémem našeho hrdiny všaknení pouze SinTEK, nýbrž i krásná a inteligentní vědkyně Elexis Sinclair, jejíž celoživotním cílem je pře- 
měnit celé lidstvo podle svých představ, které však vůbec nemají co dočinění s lidskými právy. Jestli se Johnovi a jeho kolegům podaří odvrátit tento šílený plán a zničit organizaci 
Pintek, se dozvíme již letos v prosinci, kdy mají SiN Episodes vyjít. » 


ivech hraní 10 bylo řeceno dost U F j 
Se zajímavým nápadem nedávno přišli a tak si povime kon 2 nějakou pozitivní V poslední době se u herních společnos- 
politici v čínské tropoli Peking.kde zprávu. Psycholog Ala astel totiž ve své ti objevil nový trend - herní festivaly 
li tzv. .videoherním vraždám“ hodlají : studii uv ěné deníkem Acta Ps Jiz několik studií si své vlastní festivaly 
nove oddělení v místní vojenské nermocni gica tvrdí ávicí založilo a nejinak tomu brzy bude iu Blizza- 


ci. Konkrétně jde oléčebnu. v niž covyých her ma 


rdů. jež první ročník svého festivalu naplá- 


to odpočinku naleznou jedinci těžce záv rychlejší postřeh novali již na tento rok. přesněji na 28. a 29 
na internetu a online hraní. O pacienta ideohramivůbecn ayvají.Pod- října. Ponese název BlizzCon a navštívit 
postará zkušený tým lékařů. specializc I sla tak prý hráčir ji například větší ho budete moci v kalifornském městečku 
ny pravé na problematiku závislosti. Jestli vděpodobnost /hnou dopravním Orange Country. Pokud jste tedy věrnými 
h.c vz n. Až oční lékař bude fanoušky „blizzardovských“ titulů, jako je 

/jysokécené (týden ž i zraku videohry Warcraft či Diablo.neváhejte a výlet do USA 


mi nepravděpodobné. tose teprve uvidí si udělejte 


CONA TO GAMEON? CO NA TO GAMEON? CO NA TO GAMEON? 
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PŘEDPLATNÉ... 


E NOVÝ ČESKÝ. 
ČASOPIS O POČÍTAČOVÉ 


TŘČ PLAKÁT A3 S MOTIVEM OBÁLKY :*: Z H B AVÉ . 


věk ENZI PC A MOBIL HER! é 


ZA POUHÝCH 12 KČ DOSTANETE 52 BOHATĚ NABITÝCH 
ke STRAN RECENZEMI NA TY NEJNOVĚJŠÍ HERNÍ PECKY, 
a TIPY A TRIKY, PÁR RECENZÍ NA JAVA HRY A SPOUSTU 
DALŠÍCH EXTRÉMNĚ ZAJÍMAVÝCH VĚCÍ. 


05 ČASOPIS O POČÍTAČOVÝCH PRAEh CENA, 12 Kč 


v 8 P 


P 


"s 


z 
eo 2 CHCETE MÍT JISTOTU, ŽE ČASOPIS VŽDY DOSTANETE? 


HOCKEY PAK NENÍ JEDNODUŠŠÍ CESTY — PŘEDPLAŤTE SI 
já NA ER 2005 GAMEON! 


A RANGER 
/ PSYCHOTOXIC 
U / DUKE NUKEM (M 
EXKLUZIVNÍ RECENZE SNADNO! 
S! FATE VYBERTE SI JEDEN ZE DVOU NÁSLEDUJÍCÍCH 
A STAR FURY ZPATE, 
- Neviditelná žena Matahovacíů améňák 4 plameňák. k ZPŮSOBU! 
Prvni recenze fantastickétčtyrky na monitorech PSI „A DÝNK 
"A ah e/ je o ZAVOLEJTE NA BEZPLATNOU TELEFONNÍ LINKU 
SVĚTOVĚ EXKLUZIVNÍ ODHALENÍ (fe , NA KTERÉ SI PŘEDPLATNÉ OBJEDNÁTE. 


OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES INTERNET NA 
STRÁNKÁCH 


NEZAPLATÍTE NIC NAVÍC, ZA KČ DOSTANETE 
ČASOPISU GAMEON DO SCHRÁNKY! 


entura s příměsí Grand Theft éprvní nasvěl jsme na vlastní kůži 


kávaný český hit Raiders of Lost Ca$ino! 


$e 


NFORMACE: 
Serious Šam 2 ba Troopers, Dog T9 Gun, Supreme Commander. 
ity, Pro Evolution Soccer 5... a další! 


o W71801177000 Tru Crime: New York 
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SLOVO EDITORA 

Neděste se. Ač by rubrika “Pre- 
view" tento měsícmohla vzbu- 
zovat dojem, že jde o čistou 
přehlídku akčních pecek, není 
tomu tak. Zkrátka jsme jen 
čerpali z námětů, jenž dobře 
známe, shodou okolnosti z jed- 
noho žánru. Ať už jde o nástup- 
ce Maxe Payna, neuvěřitelně 
atmosferickou řežbu Starship 
Troopers;,nebo bezhlavou stři- 
léčku Serious Sam, jsme si tak- 
řkájisti, že tohle jsou hry, kte- 
ré nás budou bavit dlouho. 


ONDŘEJ KOLANDK, editor rubriky 


Alan Wake 
Starship Troopers 
Dogtag 

Serious Samlí 


Game 
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ALAN WAKE 


„„ PREVIEU 


Krátké úderné jméno a spousta životních trablů, to je základ, jenž potře- 
bujete mit, abyste se stali modelem pro hlavní postavu některého z projektů 
Remedy Entertainment. 


A 


PROFIL VÝVOJÁŘE 


JMÉNO: Remedy Entertainment 
ZEMĚ: Finsko 

ZALOŽEN ROKU: 1995 

WEB: www.remedygames.com 
KRÁTKÝ INFORMAČNÍ TEXT: Hned po 
roce působení vyprskli Remedy svůj 
první titul v podobě akčních závodů 
Death Rally, které ovšem velkou díru 
do světa neudělaly. Následoval poměr- 
ně rozšířený benchmarkový pro- 
grámek Final Reality, ale opravdová 
pecka přišla až v podobě mnohokrát 
zmiňovaného Max Payne v roce 2001, 
na jehož úspěchy na konci roku 2003 
(pro PC) navázal druhý díl Max Payne 
2: The Fall of Max Payne. Od té doby 
nás zatím Remedy šetří, ale už je nej- 
vyšší čas potěšit nás nějakým novým 
skvostem. 

PŘEDCHOZÍHRY: Death Rally, Max Pay- 
ne, Max Payne 2: The Fall of Max Payne 


sd 


leny skrze nějaký program. V tom se evidentné nemyli, nebot prá- 
vé v ten moment se do jeho příběhů vložite vy v akční adventure 
chystané dle velmi kusých indicií nejdříve na jaro 2006 

I kdyz by na to výše uvedené informace mohly poukazovat 
nebude Alan Wake hororem. ale jak říkají tvůrci spíše thrille 
rem s vypilovaným příběhem. Rozhodné tedy nelze čekat useklé 
ruce, nohy prolezlé červy a mutujici jezevčíky na každém metru 
ani nepřetrzité šmidlání ostrých smyčců désicich už snad pouze 


hudební kritiky. Jestliprý má byt něcooznačeno jako zdroj, ze kte 


rého Remedy čerpali atmosféru, tak především filmy Davida Lyn 
che v čele s městečkem Twin Peaks, S tím souvisi 1 fakt, že nová 
hra nebude zdaleka tak akční jako série Max Payne a spíše inkli 
nuje k zánru adventure sdramatickou dějovou linkou. Bohužels až 
natolik silnou. ze by se podle autorů nehodilo stejně jako u Maxe 
zakomplementovat multiplayer, coz je ale snad jediná dosud zná 
má kaňka na tomto projektu, navic 


vcelku pochopitelná a tim 


1omluvitelná 


Jedním z rozdílů by naopak měla byt výrazné delší doba hrani 
která malinko kazila dojem předchozích „remedyovských“ titulů 
Ač se to možná na první pohled nezdá. typický americký zapadá 
kov, kde dávají lišky dobrou noc a kde by človék čekal tak akorát 
benzinku, se totiž rozrostl do porádných rozměrů a béhem hra 
ni se budou dále objevovat nové a nové lokace. Navic, přestože 
je hra svázána poměrné silnou příběhovou linii. by se měl hlavní 
charakter pri resení všech záhad pohybovat po celém prostran 
ství naprosto volne, s možnosti využívat různé objekty plné inter 
aktivního prostredi. V neposledm řadé budeme moci klábosit se 
všemožnými NPC, jichz bude v Bright Falls opravdu mnoho, až by 
se proto hodilo jedno prisprostlé české prirovnání, Dokonce se 


mnohdy spekuluje o volnosti srovnatelné se sérii GTA, ovsem této 


komparace by se Sam Lake rád zdržel pravé kvůli daleko přísnější 
orientaci na celý příběh 

Alan Wake nebude o nic slabsi ani po technické stránce, o čemž 
svědčí už jen fakt, ze v Los Angeles jste mohli prezentaci hry spat 
ritve,stánku“ společnosti ATI, znameho výrobce grafických karet 
Zcela nová technologie použitá pri výrobě umožní zobrazování 
rozlehlých venkovních scenérii s velkým důrazem na dynamic 
ké stinování, neboť hra svetla a stinu bude dost možná tim nejdů 
ležitejsím. Právě za tmy se totiž budou vynorovat podivná indi 
vidua trýznicí Alanovu mysl, zatímco sluneční svit, záře majáku 
nebo třeba pouhá baterka ve vašich rukách je budou zraňovat 
Také valicí se kamenný sesuv, který ohromil ve zmiňované ukáz 
ce všechny přítomné, neukazuje na to, že by se při práci na engi 
nu vývojáři nějak extrémné flákali. Třešničkou na dortu by pak 
prý dle slov samotného Sama mel být zcela nové pojatý systém 


boje, jenz svou originalitou připomene přínos bullet-timu (prv 


s“ 


L POSOĚBOOK2 UG | 


né použitém v Max Payne) do akčních her 
Na vrub téchto technologických bonbónků 
půjde ovšem zcela jisté abnormální nárok 
na konfiguraci vašeho PČ stroje. Ta bude 
srovnatelná minimálné s HW uvnitř nové 
generace konzoli, jejichz budoucí majite 
lemohou mit radost z toho,že výroba verzi 
pro vsechny platformy zůstane ve Finsku 
u Remedy 

A ješté jedna dobrá zpráva na závěr. kte 
rou ocení hlavně amatérsti tvůrci nadšen 
ci.Tém totiž bude,stejně jakou Max Payne 
zcela jisté v rozumné dobé k dispozici sel 
na vyrobu všemožných módů 


Alan Wake vypadá zkrátka skvěle, Pro 


F" 
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OTÁZKY A ODPOVĚDI 


Výrobce: Remedy Entertainment 
Vydavatel: zatím nezveřejněn 
Žánr: akční adventura 


Nová vyspělejší úroveň grafiky 
Psychologický akční thriller 
Atmosféra a příběh jako základ 
Absolutní volnost hráče 
Interaktivní prostředí 

Masivní rozsáhlý herní svět 


kambició, 


Vlastně nevíme,co by mělo v našich představách 
projekt srazit na kolena. kdyby byl hlavní hrdina travestita a žánro 
vě by hra spadala mezi dětská puzzle, stejně bychom využili prvn 
termínu předobjednávky. Dvojnásob pokud ve skutečnosti půjde 
ovýtvor zdílny vývojářů jedné z nejúspěšnějších her moderní his- 
torie,kteří se navíc nechali inspirovat Davidem Lynchem aromány 


Stephena Kinga. Tady ne 
ná ATI a máme vymalováno. 


ododat,snad jen že grafice ještě požeh- 


Oficiální datum zatím ještě nepadlo, ale spekuluje se o přelomu 
roku. Osobně bych si ale nechal podstatnou rezervu minimálně 
v podobě několika měsíců. 


tuhle chvíli jsme z dostupných informaci vyčerpal snad všech 
no. ale v případe, že by se objevily nejaké aktuální. se osobné 
postaram, aby se k vám dostaly, jak rychle to jen půjde. | kdy 
by to mělo znamenat bahenní souboj v tangových plavkách proti 
výběru redaktorek GameONu. Existuje snad větší oběť. která by 


vás presvédčila? +++ 


„„ PRŘEVIEU 


ONDŘEJ DREBOTA 


Atom na ně, Rico! 


jjmenným proj 


arship Troopers.ok 


i společnost Strar 


PROFIL VÝVOJÁŘE 


JMÉNO: Empire Interactive 

ZEMĚ: Anglie 

ZALOŽENROKU:1987 

WEB: www.empireinteractive.co.uk 
KRÁTKÝ INFORMAČNÍ TEXT: Jedna ze 
služebně starších vývojářských firem 
mající v současné době pobočky 
například ve Francii, Španělsku nebo 
Americe. Nikdy se jim zatím nepovedl 
zásadní „majstrštyk“, ale na druhou 
stranu zaznamenala většina jejich her 
solidní komerční úspěch. Za ten nej- 
větší lze asi považovat Mashed, uvidí- se 
me co Starship Troopers se všim.Ustředí 
PŘEDCHOZÍ HRY: Bad Boys, Starsky 8 
Hutch, Flat Out, Big Mutha Truckers, 
Mashed a další 


se v jedné misi dostaneme dokonceid 


nových. doposud neokoukaných exemplářů. Jelikož se ale zná- 
mi brouci drží filmové předlohy jako Kalandra piva, neobáváme 


cesů proti duchu předlohy. Ostatně stejné je to prakticky 


melodii počina raňovy arzenál až po 
oblečení vojáků a dopravní rakety. Vše se maximálně snaži držet 
h 


filmové předloh 


isí,v nichž bude- 


Cas letí kupředu jako splašený 
kůň a mné nezbývá než konstatovat. že 
je tomu již 8let.co režisér Paul Verhoe- 
ven natočil na motivy perfektní stejno- 
jmenné sci-fi novely od Roberta A. Hein- 
leina z roku 1959 dnes už kultovní film 
Starship Troopers. Je sice pravda. ze si 
Verhoeven dilo značně upravil k obrazu 
svému a například obléknutim telepatů 
do plášťů a uniforem velmi podobnym 


tém. které nosily nejvyšší německé 


šarže za druhé světové války. si proti 
sobě poštval část kritiků. i tak se mu ale 
nedá upřít. ze šlo o skvělou podívanou 
Dost ale tlachání o filmu - pojďme se 


podivat na připravovanou hru 
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STARSHIP TROOPERS 


Zároveň se nemusi- 


skriptovaných situaci, jež by měly působit velmi podobně jako 


například v Call of Duty. Přikovají vás do křesla a vtáhnou do 


Ostatně právě přirovnání ke Call of Duty oblečeného do sci-fi 


€: 
kabátku je na místě. Hra na nás totiž zatím. dle všeho.co jsme 
viděli, dýchá velmi podobnou atmosférou. Pokud se nemyli- 


me. čeká nás koncem tohoto roku solidní pecka. která by moh- 


laoslovit hráče.nejen co se singleplayeru týče.Kd 


představí. jak s kamarády brání opuštěnou základnu uprostřed 


jiny. najednou ze země vyleze obří brouk. pro- 
razi jednu ze zdí a vpusti dovnitř své malé kolegy. kterych má 


být diky unikátnímu enginu SWARM na obrazovce až několik 


stovek 


ka a dobře. pokud se na monitory podaří přenést 
alespon částečné atmosféru boje proti početné velmi silné- 


mu hmyzimu nepříteli. kterému je jedno. jestli při útoku ztrati 
sto. tisic nebo milión příslušníků svého druhu.máme senaco 


těsit 


OTÁZKY A ODPOVĚDI 


© KDOZATÍMSTOJÍ? 
Výrobce: Strangelite 
Vydavatel: Empire Interactive 
Žánr:FPS 


© COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI? 
Jelikož našich 28 lidí dělá do her dohromady více jak 100 let, bude 
topecka! 


© JAKTO VIDÍME M 
Spousta brouků, super řežba jako ve filmu, boj proti obrovské pře- 
sile - zní to parádně. Snad se povede všechno, jak má. 


© KDY TOBUDEHOTOVÉ? 

Hra by se měla objevit na pultech prodejen a v internetových 
obchodech během září tohoto roku, ale je celkem pravděpodobné, 
že tomu bude ještě o něco později. Raději tipujme listopad. 


AUTOŘI | ONDŘE 


SERIOUS SAM II 


»»» Více nepřátel a větší počet zbraní, to je inovace, která by u jiného projektu stačila stěží na data- 
disk, ovšem u nového dila chorvatského Croteamu je to důvod k extázi. 


»» — Každý kdohrál některé z jejich původních brutálně akč- 
nich dělse Samem „Serious“ Stonem. ví, že větší počet nepřá- 
tel v jednu chvili na monitoru zavání snad až „neserioznosti“ 
tohoto tvrzení. Pokudby to totiž byla pravda, bojíme se, že už 
by stačilo střílet nepřetržitě úplně kamkoliv a hráč by vždycky 
nějakou tu potvoru zasáhl. Ale teď vážně: na zcela novém enginu 
vzniká v Záhřebu opravdu neuvěřitelné dílo. Sliby se opravdu 
naplnily a v naprosto úžasné grafice doplněné Ragdoll fyzikou 
(která se ovšem vzhledem k účinnosti vašich bizardních zbraní 
málokdy stačí projevit) se na vás v sedmi odlišných prostře- 
dích povalí celkem 45 zcela nových protivníků, přičemž někte- 
ří opravdu vypečení z minulých dílů také nebudou chybét. Při 
záchraně planety Sirius, což berte jako naprosto bezvýznamnou 
příběhovou vsuvku. se Sam dostane například do mrazivé tund- 
ry,temných močálů. pseudočinské čtvrti, džungle mezi vulkány 
a dodalších pitoresknich míst 


DOG TAG 


> Speciální jednotka amerických mariňáků je vyslána proti rebelskému 
povstání v blíže nespecifikované zemi východní Afriky. 


»» — Celkemomšelý námět pro další z týmových akci připra- 
vovanou pod křídly Digital Jesters. Ovšem v tomto výsadku vaše 
já přítomno nebude. S původním oddílem najednou přestane 
fungovat spojení, a tak je třeba vypravit další partičku ostrých 
hochů, aby zjistili, kde se vyskytl problém. Mezi vyvolenými je 
i vaše čtyřčlenné komando. které hned po slanění na inkrimi- 
nované misto narazí na odpor překvapivě velice dobře orga- 
nizovaných a ozbrojených protivníků. Vysvětlení je bohužel 
nasnadě. Proti vám stojí onen prvni mariňácký voj.který z 
nepochopitelných důvodů vystřídal klubovou příslušnost. Po 
dlouhé době tedy nebudeme čelit degenerovaným turbanistům 
či nafetovaným africkým výtržníkům s archaickými kalašníko- 
Vy vrukou 

Navzdory tomu, že bude váš protivník výrazně lépe organizo- 
ván, než jsme byli zvyklí například ve Full Spectrum Warriorovi, 
nepůjde oultra-taktické posuny metr po metru. ale o poměrné 


plynulou akci. Ovšem krycí palba. střelba naslepo ala kill.switch. 


s 


ví 


Všude na vás vyběhnou stovky perfektně vykonstruova- 
ných nepřátel. ikdyž trochu se obáváme. že při jejich vymýš- 
lení tvůrci konzumoval spíše tvrdší drogy. Některé exempláře 
je člověku, díky neuvěřitelným barvám. mutacím orgánů do 


PROFIL VÝVOJÁŘE. 


Croteam 


fantaskních zbraní. skoro lito odpravit ze světa. ovšem se sou- 


citem byste v Serious Sam || daleko nedošli. Proti nemistné- 


Serious Sam: First 
Encounter a Second Encounter 
www.serioussam2.com 


mu slitování mluví i dokonalý nerealistický, ale k smrti účinný 
arsenál (za všechny jmenujme například ruční verzi cirkulárky 
nebo cvičeného papouška s trhavinou kolem krku) doplněný o 


masová střílečka 
100x komplex- 
nější, přes 40 úrovní a 45 nových typů 
nepřátel 


speciální ovladatelné stroje. mezi něž by se měl zařadit i obří 
mravenec. Uvidime 

Z toho, co jste zatim přečetli.a z úžasných obrázků okolo se 
Ještě masakrálnější už začíná zdát, že tvrzení o stokrát komplexnějším enginu není 
než kdy jindy, stejně jako u každého 
dílu série. 


pouhou reklamni hláškou do vétru.A to nepadlo ani slovo omul- 
tiplayeru pro 16 hráčů a editoru misí, který snad přesvědčiity 


Říjen 2005 nejzatvrzelejší. t + £ 


obrana pozice a spousta dalších strategických prvků logicky chy- 
bět nemůže. Podobné úkoly buď můžete svým kolegům jednoduše 
přikázat, nebo se dokonce po vzoru H8D vtělit do jednoho znich 
Pokud přijdete o jednoho z mužů, můžete ještě s velkým handi- 
capem jednu z patnácti misi dokončit. Ovšem půjde-li o velícího 
důstojníka, jde celá akce do kopru a vaše virtuální manželka si 
doma v USA popláče nad pečlivé složenou vlajkou 
Bohužel se neplánuje použití ovladatelných strojů, snad kro- NM 
mé některých jednoduchých palebných věží, přestože budou ve x i x fs 
AJE 
PROFIL VÝVOJÁŘE 


Diesel Power 
Žádné 
www.digitaljesters.com 
Týmová taktická akce 
Vysoká Al pro- 
tivníků, originální zápletka, vyspělý 
engine fyzika 


hře obsaženy vrtulníky i tanky. Vzhledem k faktu. že je hra zatím 
zhruba ve 20% vývoje.není třeba dělat zbrklé závěry. Realistické 
sbírání zbraní po zneškodnéných protivnících ale chybět zřejmě 
nebude stejně jako multiplayer (též kooperativní) pro PC verzii 
pro Box 360, které jsou zatím jediné potvrzené 
Pochyby snad vzbuzuje pouze jméno vývojářské firmy Diesel- 
Power Studios. tedy spíše nula na jejich kontě doposud vytvoře- 
ných her,a dokonce i nefunkční homepage. + ++ 


Po boomu týmo- 


vých taktických akcí v posledních 
měsících se v současnosti zase tolik 
nadějných nepřipravuje, a tak by naše 
postupně rostoucí hladovění po tomto 


žánru mohl znamenitě vypadaj 
Tag ukončit. 
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Pokud minulý mésic kandidoval 

na tennejšťavnatější v roce 2005 
pak červenec rozhodné za úspěšný 
označit nemůžeme. Po Battlefiel- 
du 2, Grand Theft Auto: San Andre- 
as,aleidalších solidnich kusech 

- Bards Tale, Madagaskaru č Boiling 
Pointu- přichází červenec, mésic 
hrůzy. Nejlepsi hrou Čísla je vcelku 
jednoznačné Codename Panzers 
Phasell, přičemz konkurenci ji dělá 
pouzenový NHL Eastside Hockey 
Manager 2005 a neznámá, ale pove- 
dená RPG pecka The Fate. Průmé- 
né hodnoceni her tohoto čisla jen 

o chloupek přelezlo 60%, vicasi 
dodávat nemusíme 


Doufejme, že přišti měsic bude 


lepší. 

editor rubriky 
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VÝROBCE: Stormregion + VYDAVATEL: CDV + DISTRIBUTOR V ČR : Cenega + 
V PRODEJI: nyní + ANGLIČTINA * lehká * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 
256MB RAM, 32MB grafika, IGB HD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2GHz, 


512MB RAM, 64MB grafika, 1GB HDD » HOMEPAGE : www.panzers.de + CENA: 1199,- + 
OBTÍŽNOST: střední * MULTIPLAYER : ano + STABILITA: stabilní + PŘÍSTUPNOST : 
Snadno se naučíte 


CODENAME: 
PANZERS PHASE II 


»»» | Věříte si? Možná ano, možná ne, každopádně dlouze nepřemýšlejte, jde 
jen ořečnickou otázku. 


» » Maďarští vývojáři ze Stormregion mají podobné dilema dávno za sebou. Poté, co CODENAME: 

vroce 2001 vydali sice zajímavou, ale pramálo úspěšnou strategii S.W.I.N.E, se bez vel- PANZERS PHASE II 
kých cavyků vrhli do nového díla, realtime strategie Codename: Panzers, kterou ozna- V ČÍSLECH 

čili výmluvným podtitulem Phase One. Pokud to někomu nepřijde zvláštní 

v dnešní době nebývá zvykem, aby vývojáři už před dokončením premiérového titulu 
automaticky počítali s druhým dílem. 

Proti všem předpokladům se však krkolomně pojmenovaný titul od východoevrop- 
ského vývojáře skvěle prosadil a to i v obyčejně velkými jmény nabitém žánru realti- 
me strategií. V těchto dnech míří na pulty druhý díl, od nějž jen málokdo žádal zásadní 
změny. Právě naopak, Phase One byla natolik vynikající, že více než doladění tu nebylo pauzovat hru isilné „hrdinské“ jednotky. 
třeba. Ty je nutné držet naživu co nejdéle, 

Phase Two nabízí tři kampaně: severní Afriku, Itálii a Jugoslávii. To je samo o sobě neboť skrze jejich vyprávění se vlastně 


desitky jednotek 


slušné, další zábavu může poskytnout vylepšený multiplayer mód, skirmish či koope- rozvíjí příběh a kampaně a jejich ztráta 
rativní kampaň. Pro nováčky v sérii poslouží podařený a zábavný tutoriál. znamená konec hry. Každá mise sestává 
K potěšení všech hráčů prvního dílu můžeme konstatovat, že většina dobrých věcí z proměnlivého množství primárních, 

zůstala zachována. Jednotky získávají bojem zkušenosti, které mají pozitivní vliv na sekundárních a tajných úkolů.| když je 

jejich vlastnosti. V krajním případě se takový bonus může vyhoupnout až na 0 50% nezbytně nutné splnit pouze primární 

lepší obranu a 0 15% lepší útok, což je zejména u těžké techniky velmi šťavnatým cíle, čas věnovaný postraním úkolům 

pohlazením. Zůstaly tu i další úspěšné prvky předchůdce: kontrolní skupiny, možnost se často vyplatí. Za jejich splnění zís- 
káte podpůrné body, jež mezi misemi 
můžete utratit za nové jednotky do vaší 
startovní armády. 

Jednotek samotných je skutečně 
nepřeberné množství.Krom standard- 
ních pěšáků a tanků tu jsou i opravářské 
a muniční vozy, medici či plamenomet- 
ní pěšáci (a tanky), kteří krom běžného 
flambování dalších panáčků dokážou 
rozpálit tank natolik, aby jeho posádka 
s připáleným zadkem vyskákala ven, 
kde sis ní snadno poradíte. Propra- 
covanost jednotek byla jedním z klí- 
čových důvodů úspěchu původní hry 
a Phase Two v tomto bohulibém trendu 

Exploze vypadaji skvěle Ostatně jako celáhra pokračuje. Teď nehovoříme o vizuálním 


zpracování, které je stále okouzlující, ale jako příklad faktu, že 
tanky mají na každé straně rozdílně odolný pancíř. Mazaný útok 
zezadu či z boku pak přináší zcela rozdílné výsledky než bru- 
tální (a mnohdy neúspěšný) šturm přímo na čelo. Stejně jako 
v minulém díle je nutné počítat i s působením dalekonosných 
děl, kvůli nimž je často vhodné rozdělit armádu tak, aby se pal- 
ba koncentrovala jen na jednu skupinu - přičemž druhý přepa- 
dový oddíl dělo mezitím zneškodní nebo se ho s drobtem štěstí 
zmocní a obrátí proti nepříteli. Chytrých taktických řešení se tu 
dá vymyslet opravdu nepočítaně. 

Jednou z velmi propagovaných novinek je střídání dne anoci, 
které mělo do hry vnést další strategický rozměr. Vaše jednotky 
mohou v noci svítit a tím si zvýšit jinak mizernou dohlednost. 


S vypnutými světly je ale možné zahlédnout protivníka (jako 
ikonku putující obvyklou „fog of war“) a připravit mu nehezké 


Rozsviťte dálkový chlapci, tady stavéj fizlové 


PAUSE | 


překvapení v podobě šikovně vymyšleného přepadu, bombardo- 
vání artilerií či leteckým útokem. Celé je to vlastně velmi podob- 
né „stealth“ systému z prvního dílu (ten zde funguje také), s tou 
odchylkou, že nejde o zvuk, nýbrž světlo. Bohužel, ač to na papíře 
zní skvěle, v praxi jsme zkrátka stále jezdili s vypnutými světly, 
což zajímavou myšlenku mírně devalvovalo. 

Obvyklou potíží recenzovatelných verzí bývá fakt, že jen málo- 
kdy je možné skutečně důkladně otestovat internetový mul- 
tiplayer, neboť v době psaní textu zkrátka nejsou dostupné žádné 
servery. Tento problém nás potkal i zde. Stejně jako v případě 
předchozího dílu se ale dá předpokládat, že multiplayeroví hráči 
přijmou Phase Two za svou 

Stejně jako minule i tentokrát jsou Panzers velkou grafickou 
podívanou, jež snese srovnání s tím nejlepším na poli RTS. Velmi 
pěkné jsou i „příběhové“ scény, které autoři ozvláštnili filmovým 
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efektem připomínajícím staré váleč- 
né dokumenty. Bohužel počítač se při 
nich někdy nepěkně zapotí, což nar- 
ušuje dojem filmovosti - a plynulosti 
též. Skvěle vypadající hra jde obyčejně 
ruku vruce s vysokými systémový- 
mi požadavky, což je i zdejší případ. 
Na testovací sestavě P4 3.2GHz, 1GB 
RAM av tuto chvíli poněkud obstarož- 
ní FX5900 šlapala hra v 1024x768 sice 
plynule, ale pro opravdu pohodové hraní 
bychom přeci jen doporučili lepší gra- 
fickou kartu. 

Coříci závěrem? Phase Two využila 
všech předností svého předchůdce 

a přidala několik věcí navíc. Má skvělý 
design úrovní, grafickou podobu, stra- 
tegické možnosti, interface i zástupy 
propracovaných jednotek, tedy vše, co 
bychom od špičkového RTS titulu oče- 
kávali. +++ 


CELKEM 


Jedním slovem skvělá 
ZVUK ... 
Dabing je slabší než minule 
HRATELNOST 
Vynikajici a propracovanáRTS 
TRVANLIVOST 
Třikampané a multiplayer 
VERDIKT 


SkvéláRTS jak pro 


fanousky série, tak 
istrategii obecně 
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AUTOR | PETERHUCÍK 


VÝROBCE: Beenox Studios + VYDAVATEL: Activision * DISTRIBUTOR V ČR: CD Projekt + V PRODEJI: červenec 2005 + 
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FANTASTIC 4 


»»» | Fanoušci všech superhrdinů společně oslavují příchod posledního velké- 
ho nezfilmovaného komiksu do kin. Mocná síla marketingu poroučí vytvořit 
také hru inspirovanou očekávaným letním hitem. 


» > Závan sarkasmu v předešlé větě se vůbec netváří skrytě, protože herní tituly na- 
rychlo sešité pro vydání v období premiéry filmu se soustřeďují pouze na maximaliza- 
ci zisku z filmové licence. Drobnosti jako hratelnost obvykle míří na vedlejší kolej. To 
je všeobecně známý jev, nazývaný „ždím. „případně „dojen ky bohu se jednou 
během správné pozice planet objeví onen vysněný titul, který dělá filmové licenci spíše 
dobré jméno. Jak se planety tváří na zrod hry Fantastic 4? 

Superhrdinských her si dnes moc nezahrajeme. Je to celkem škoda. Jenom v nich 
můžeme po ránu proplesknout otravného kolemjdoucího zaparkovaným autem. Někdo 
by zas rád měl superschopnost přinutit ptáky ke kálení na hlavu konkrétním osobám. Z 
tohoto důvodu lidé zasněně koukají na stránky komiksu a zosobňují se se svými oblí- 
benými hrdiny. Parta z Fantastic 4 patří mezi vůbec nejvíc profláknutá jména v super- se tak demonstrativně upálit. Odtud jmé- 
no Human Torch. Poslední do party je The 
Thing, monstrum, o kterém se říká, že une- 


hrdinské branži. Mr. Fantastic, u nás známý jako pan Guma, umí roztahovat své konče- 
tiny do netušených délek. Výhoda je jasná, nemusí vstávat, kdykoli někde zapomene 
dálkové ovládání, navíc mu gymnastická průprava získá kteroukoli ženu, na niž jen 
pomyslí. Bohužel pro něj, jeho stará je Invisible Woman, takže si nikdy nemůže být jist, 
jestli ho zrovna někde nešmíruje. Její bratr se umí pro cokoliv dost rozohnit. Není divu, 
nalepila se na něj schopnost manipulovat s ohněm. Tedy schopnost, když se to hodí, jen 


se cokoli. Unese takřka všechno, nejspíše 
krom pohledu do zrcadla, protože vypadá 
vskutku oschle a nezdravě. Tato nesouro- 
dá skupinka se dostane do křížku s dokto- 
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Sakra,co jsem to zas včera vypil? Nějak nejsem ve své kuzi 


Ze by sourozenecká hádka? 


lehká + MULTIPLAYER: kooperativní * STABILITA: stabilní + PŘÍSTUPNOST: snadno se naučíte 
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rem Doomem, jehož už jen kvůli jménu 
málokdo může považovat za obětavého 
dobrovolníka společnosti Člověk v tísni. 
Pokud máte zájem o bližší předsta- 
vení hrdinů a zjištění, jak se znich sta- 
la fantastická čtveřice, koukněte na 
slibně vyhlížející film, my se mezitím 
podíváme, jaké je to zahrát si v jejich 
kůži.První mise vás uvede do děje na 
vesmírné stanici,kde se stane proslulá 
a život měnící nehoda, a vy tak bude- 
te chtě nechtě superhrdiny. Po tomto 
krátkém tutoriálu přijde první ostrá 
mise. Fantastic 4 je od tohoto bodu kla- 
sickou mlátičkou ve stylu: proběhnu tři 
chodby, v každé zmlátím pár robotů a ve 
čtvrté procvičím jejich šéfa. Novinkou, 
v tomto druhu her zatím neviděnou, 
je týmový koncept takové akce. Pou- 
ze polovinu času strávíte osamělým 
poznáváním kruté pravdy života, dru- 
hou vám při tom bude zaclánět jeden 
nebo více parťáků. Svým nepřátelům 
můžete namlátit na mnoho způsobů. Od 
něžného plácání slečny Invisible Woman 


Taky koukáš na tu mou fotku? Hrozná,co? 


Mr. Fantastic osobně. Conaněmtyholky vidí? 
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vůbec neobjeví, a potvory, které potkáte, se mění dosti výrazně. Sahají od pavouků WO 

a mumií až po krysílidi a roboty. Bohužel, žádní redaktoři konkurenčních časopisů. P" 

Pěknou snahou o změnu stereotypu jsou i minihry s hackováním do počítače a ovlá- a 

dáním obranných věží. Motivací pro zahrání toho všeho by měla být možnost ode- ; * 
mknout si videa a rozhovory s herci nebo další pasáže po dohrání na vyšší obtížnost. > 
Krom hraní v singleplayer módu pak můžete zkusit mnohem zábavnější kooperativ- + 
Příklad, jak moc ní,který je ale skutečně lehký. Tréninkem do něj je mód Survival, v němž se musíte co 

ibavná může výt nejdéle udržet proti vlnám nepřátel. 

To vše na monitor přivádí celkem průměrná grafika, za pohled stojí maximálně 


ALTERNATIVY 


superhrdinská hra 


Přemýšlivější, obsahu 


je prvky RPG. zajímavý efekty některých kouzel a především model a motion capture sličné Invisible Woman. lze to jenu označených míst. Prostor 
příbéh Koukáním na ni jsme celkem dostali chuť omrknout i film, minimálně tento kladný k větší realizaci tu zkrátka není. Tento 
a marketingově úspěšný aspekt se hře upřít nedá. Dabing postav by měl mít hol- přístup hru degraduje na neinterak- 
(S lywoodskou úroveň, jenže ne vždy použití původních herců znamená dobrou kvali- tivní průchod úrovněmi od boje k boji. 
F Very + tu. Postavy a dialogy zní, jako by je herci namluvili během pauzy na kávu po natáčení Když ale v bitkách nemáte pocit kontro- 
p vypečené milostné scénky. Hudba je na tom už o něco lépe a zní dostatečně propra- ly a když týmový koncept zůstal téměř 
+ covaně. nevyužit, k čemu to potom celé je? Mot- 
k v S Velice podobná hra Prostor na recenzi mizí pod rukama, a tak je čas opřít se do titulu pěkně od podlahy. to „Stlač klávesu a zapomeň“ nám prostě 
ú "DS jen o chloupek pove Proč má doposud pohodová řezačka tak slabý verdikt? Primárním důvodem je neu- nesedí, my od her čekáme něco jiného. 
o m | denéjší Systém boje věřitelná krátkost. Kampaň pro jednoho hráče dohrajete během šesti hodin, přičemž Na čučení do monitoru s prstem v zadku 


iprůchod příběhem je 


se při hraní stihnete i naobědvat a vyřídit pár neodbytných telefonů - příliš aktivně máme filmy. +++ 
hru sledovat nemusíte. Speciálně pasáže s celým týmem za zády jsou pouze o dloubá- 

ní se v nose, případně o sledování obstojného motion capture. Dalším důvodem neli- 

chotivého hodnocení, kterému k slovu „fantastic“ chybí přinejmenším třicet bodů, je CELKEM 
podivný přístup k ovládání. Aby nebylo př ednoduché, přidejte ke všemu pohyb 

až po přátelské, kosti drtící potlapkání postavy vzhledem ke kameře, pak ještě pohyb samotné kamery, a to vše jen na klá- GRAFIKA 


mnohem zábavnější 


od The Thing. Každá postava disponu- vesnici! Několik odvážlivců z psychiatrického ústavu kdysi zkusilo použít k ovládání Na dnešní dobu mírný nadprůměr, 
je silným a slabým úderem a tlačítkem myš. Ať je vám jejich osud příkladem, vy to nezkoušejte. když konzolovost ze hry na dobře optimalizována 


pro uchopení věci nebo oponenta. Dále všechny strany vyloženě nestříká, v oblasti ovládání jistojistě mírně ukapává. Hra ZVUK o000000vos 
spouštěčem vesmírné síly, který umož- byla vyvíjena zároveň pro PC, Xbox i PS2, takže se není co divit. Pokud ale překousne- Hudba drží zvukovou stránku na 


ňuje provádět silné magické útoky, te nutnost zvyknout si na dementní ovládání kamery, případně se ji naučíte jen občas výši, dabing nicmoc 
odčerpávající vaši „cosmic power“ Pro- citlivě pootočit, zjistíte, že se to hrát dá. HRATELNOST o0000so0ce 
blémem je přebytek této síly a možnost Po chvilce ale vyplave na povrch další problém, kterým je nepřesnost celkové kon- Postupně se hratelnost vytráci 
ji doplňovat téměř neustále, takže vás troly nad postavou. Je velice těžké zaměřit se na konkrétního nepřítele a ještě větší a nastupuje střízlivost 
nic nenutí šetřit a používat standard- problém je změna cíle. A to je u takto pojaté masové mlátičky velká potíž. V běžných TRVANLIVOST o0000cscce 
ní útoky. Časem si můžete nasbírat body duelových hrách bojujete pouze s jediným soupeřem, tady na vás vybafne celé banda Krátké, znovuhratelné jediné díky 


zabíjením potvor, které pak investuje- zfetovaných Afroameričanů s letlampami najednou. Nebýt plošně fungujících úderů, kooperativnimu režimu. 
te do posílení schopností u vybraných byl by to seriózní problém stíhat. U hry, v níž je základním prvkem hratelnosti právě VERDIKT 

hrdinů. To se námlíbí. Celkem jedno- a jenom boj, je to fatálním nedostatkem, ještě víc nás ale nahněvala nemožnost použít ee Další promarnéná šan- 
duché je vyvolávání komb a zábavné je skutečně superhrdinské síly. Tím nemyslíme mlácení tupě nabíhajících potvor, kte- ; ce zachránit pověst 


Bohužel, zábavné cha- 


také vyťukávání posloupností kláves pro rým Al pouze ukazuje směr k vám. Jde nám o možnost vyskočit s The Thing do obrov- filmových ždimaček 
doražení extra silných bossů. Mise, kte- ských výšek nebo jen běhat s Mr. Fantasticem po místnosti čistě pomocí natahování 1 ah 


rými se budete probíjet, jsou poměrně se. Tyto skvělé věci ve hře uvidíte, ale nezahrajete si. Míra interaktivity vám umožní wa. "akteryzoblibeného 
variabilní a různorodé, zejména co do pouze přijít k barevně označenému bodu, kde si zkusíte malou minihru. Něco tak pito- komiksu neznamenají 
pestrosti protivníků. Držky rozbijete mého, jako je rychlé stisknutí klávesy, následně si prohlídnete animačku vaší hrdin- i dobrou hratelnost. Jisté ne zahori- 


i postavám z komiksu, které se ve filmu ské záchrany. Podobně si Mr. Fantastic nemůže skočit z místa na místo natažením, zont dvouhodin 


„„ PREBETV ZE 


AUTOR © MARTIN <SURUS> SUROVÝ 


Kompletní česká lokalizace 


+ MULTIPLAYER : ano - počet hráčů: 32 » STABILITA : Stabilní » PŘÍSTUPNOST : Střední 
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Miko Sektonica 


Dobu Version 1.407 


NHL EASTSIDE 
HOCKEY MANAGER 2 


Konečně si místo trapných až nevkusných obchodních handlů během 
lockoutu NHL můžeme vychutnat ten správný hokej a navíc ho budeme řídit 
podle svých představ. 


Vancouver Can: 


A nejen to, přes slůvko NHL v názvu si klidně zahrajete i 15 dalších lig, českou 

o Tipsport extraligu nevyjímaje. Vše v češtině a s nejnovějším patchem. Tomu se říká 
ké nabídka! 

Už letmý pohled naznačuje, že EHM 2005 je z dobrého chovu. Po nepříliš známém prv- 
ním díle (freeware od nadšence Rista „Riz“ Remesa) totiž autora i hru spolkli mágové z SI 
Games. To, co bylo dál, je nasnadě. Dalo by říct: „..a žili spolu šťastně, dokud nezemřeli.“ 
Otázkou je, zdali budeme stejně šťastní i my hráči. 

Jste manažerem vybraného klubu, máte k dispozici moc, nápady, pracovníky, kádr 
hokejistů a bandu rozmazlených majitelů. Vaším úkolem je z těchto ingrediencí namíchat 
vítězný tým, což vám bude snadné připadat tak prvních 20 vteřin. Začínáte u předsezón- 
ní přípravy. Navrhnete tréninkové jednotky, zvolíte taktiku, poohlédnete se po posilách, 
najmete nové trenéry, přidělíte úkoly skautům, vyberete přáteláky... Už tady si všimnete 
obrovské propracovanosti a detailnosti všeho na obrazovce. Třebas hráči. Každý hráč je 
definován 27 atributy rozdělenými do 3 kategorií, charakterizován je i typem kontrak- 
tu (omezený, neomezený volný agent, chráněný, nechráněný, jednocestný, dvoucestný), 
fyzickými i mentálními parametry. A výměny hokejistů? Nic lehkého: kromě hráčské 
kompenzace přihoďte třebas výběr v draftu, práva na hráče, peníze - a stejnak to mnoh- 
dy nestačí. 

Taktiku nastavujete jak globálně, tak pro každou lajnu zvlášť, samozřejmě včetně jejího 


ychligových soutěži 


ýmů složení. Stejně detailní cestou jdou i ostatní prvky hry, takže zatím jsme nadmíru spo- 
kojeni.Co se týče statistik, jsou mnohem podrobnější než v minulém díle, bohužel stejně 
platí, že čím dál od NHL jdete, tím se to horší. Třeba v české extralize to asi nejvíc odnesl 
letošní vicemistr Zlín. Ovládání jde ve stopách léty zrajícího Football Manageru, takže 


1ců a personálu 


tady víceméně bez výhrad. 

Rovnýma nohama skočíme do zápasů. A jenom chválit roz- 
hodně nebudeme. Pokud jste četli preview v minulém čísle, 
pak víte, že nás anglická verze bez dodatečných patchů nutila 
k občasnému skřípění zubů. Zde je to už mnohem lepší, jak 
efektivita střelby, tak četnost přesilovek soupeře pokles- 
ly na přijatelnou míru, ovšem zdaleka ne vždy, a zdaleka ne 
ve všech taktikách. Oproti minulému dílu autoři opatřili hru 
kromě textového výpisu i jakýmsi pseudo pohledem zvaným 
„2D snapshot view“. Ovšem zatímco podobný systém ve Foot- 
ball Manageru 2005 zvládá aktualizovat pozice objektů 9x za 
vteřinu, tady je to za stejný čas pouze jednou. Ve výsledku 
to vypadá jako slideshow teplých obrázků nebo hraní Doo- 
ma 3 na Pentiu IGHz. Navíc s častými nelogičnostmi v pohy- 
bu hráčů. 
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VÝROBCE : Sports Interactive + VYDAVATEL : SEGA » DISTRIBUTOR V ČR : CD Projekt + V PRODEJI : 25. srpna 2005 » ANGLIČTINA 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, Windows XP 128MB RAM + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : Cokoli 
lepšího než minimum + HOMEPAGE : www.sigames.comlehm + CENA : 999,- Kč » OBTÍŽNOST : Střední + LOKALIZACE : Lokalizováno 


os... 
NHL EASTSIDE 

HOCKEY MANAGER 
ajima 


Rozhodné 


vá hra,kterouale jeji 


nastupce predt 


..čč. 

FOOTBALL 

MANAGER 2005 
Pokud máte radě 


A toipřesto, že vám 
ho můžeme upřímně 


doporučitažnyní 


Problémem je také nedostatek pře- 
hledu o dění na ploše. Statistiky obsa- 
hují sotva střelbu, trestné minuty 
a góly. Jak si kdo vede v defenzívě nebo 
rozehrávce, to se nedozvíte. Nastavo- 
vání taktiky tak mnohdy probíhá sys- 
témem pokus-omyl. Poslední chybkou 
je malá diferenciace mezi ofenzivními 
a defenzivní herními variantami. Tolik 
k zápasům. 

Přes veškeré výtky musíme říct, že 
se EHM 2005 povedl, už teď je velice 
zábavný až návykový. Ve chvíli, kdy se 
podaří vylepšit 2D pohled a optimalizo- 
vat simulaci zápasů, budeme mít v prac- 
kách vskutku skvělé dílko. Doufejme, že 
tato série bude pokračovat přinejmen- 
ším v podobném, mírně pokrokovém 
trendu jako doposud. Ve škole by to bylo 
na dvojku. 


850% 


CELKEM 


Elegantné vypadající menu, co byste 


od manageru chtěli vic? 


Velicenávykové atak to mábyýt 


Žádný jsme nepostřehli 


Vydržite-li,můžetehrátaž do 


důchodu 


Zajímavá a perspek- 
tivní série, která ale 
ještě potřebuje vyladit 
a zkvalitnit,aby dosáhla 
stejného postavení jako 
fotbalové manažery ze 


stejné staje 


GameON 04.2005 


AUTOR | JIŘÍ JANOŠEK 


VÝROBCE Blue Byte + VYDAVATEL: UbiSoft DISTRIBUTOR V ČR Playmen + V PRODEJI: červen 2005 ANGLIČTINA : lehká + MINI- 
MÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 1000MHz, 256MB RAM, 32MB grafika * DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 2000MHz, 512MB RAM, 64MB grafika 
HOMEPAGE: www.thesettlers.com + CENA: neznámá 


MULTIPLAYER : ano + OBTÍŽNOST: lehká 


THE SETTLERS: HERITAGE OF KINGS sxpansiox pise 


Datadisk rozšiřující jedno z nečekaných zklamání minulého roku přináší alespoň několik drobných 


vylepšení. 


Páté pokračování legendární série 
roztomile baculatých osadníků německé- 
ho studia Blue Byte, jehož jsme se dočkali 
na konci minulého roku, přineslo veli- 
ké rozčarování vesměs všem přízniv- 
cům této hry. Tou nejhorší zprávou bylo, 
že osadníci drželi ty roky dietu a shodili 
přebytečná kila, a navíc (díky 3D) už ani 
nebyli tolik roztomilí. Stejně jako přede- 
šlé díly se i tento dočkal datadisku, který 
navíc nebude posledním (0 tom se můžete 
přesvědčit v novinkové sekci). První 
datadisk vyšel jako vždy v předstihu v 
Německu, tentokrát již na jaře s podtitu- 


lem Nebelreich. Anglická verze kupodivu 
žádný podtitul nenese, a tak se musíme 
spokojit s jednoduchým, nic neříkajícím 
Expansion disc. Opět se společně s hlav- 
ním hrdinou Dariem podíváme do jeho 
království, které získal po porážce Isti- 
vého Kerbera.| přes zajištění míru a spo- 


kojenosti obyvatel se ale kvůli skupinám 
rebelů nedaří všechny oblasti obnovit do 
původní podoby. A díky nim máte také v 
devíti misích opět co dělat. Co se nových 
prvků týče, k ruce vám budou tři čerství 
hrdinové a nová válečná jednotka Rif- 
lemen, tedy střelec vyzbrojený puškou. 


Hlavní herní posilou se ale stane možnost 
stavění mostů přes řeky. Sice je nepo- 
stavíte, kdekoliv se vám zachce, ale i tak 
pomohou k lepší dostupnosti některých 
surovin a také k vylepšení vaší bojové 
strategie, hlavně pokud kromě klasic- 
kých kamenných, využijete i možnosti 
postavit mosty zvedací. Aby toho neby- 
lo až příliš málo, připravili si tvůrci pro 
nás ještě několik multiplayerových map, 
ale hlavně přidali v původní hře chybějící 
(možná záměrně) editor, se kterým si ti 
šikovnější z vás mohou vytvořit spoustu 
vlastních map. Ke grafice jen stručně: nad 


tím, že settleři už nevypadají jako dřív, 
jsme si posteskli na začátku. Nově se 
vám krajina alespoň může skrýt v oparu 
mlhy, můžete se brodit bažinami a pro- 
středí vůbec dostalo nepatrně temnější 
atmosféru. Stejně je ale novinek v prv- 
ním datadisku poskrovnu a obáváme 
se,že jeho koupě se vyplatí jen zbýva- 
jícím zapřisáhlým fandům celé série. 
Nám ostatním asi nezbude nic jiného 
než čekání na zázrak v podobě šestého 
dílu. 


CELKEM 


Přídavek, který plné vystihuje jeho 


strohý podtitul 
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VÝROBCE: iWin inc. 


VYDAVATEL: iWin inc. 
KONFIGURACE: CPU 200 MHz, 32 MB RAM, SVGA grafika, 25 MB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 400 MHz, 64 MB RAM, 16 MB grafika, 30 
MB HDD + HOMEPAGE: www.iwin.com + CENA; 19,95$ + MULTIPLAYER ; ne 


DISTRIBUTOR V ČR: není 


V PRODEJI: léto 2005 


ANGLIČTINA: primitivní * MINIMÁLNÍ 


OBTÍŽNOST: lehká 


MAH JONG OUEST 


Je na čase vyndat z vaší bambusové skříňky sváteční kimono. Alespoň já jako zuřivý vyznavač 
Mah Jongu jsem rozhodně neváhal a nijak to nesnižuje ani fakt, že v mém případě bylo kimono nahraze- 


JAHCARCE 


Na druhou stranu samotná skuteč- 


no plísňovými bermudami a havajskou košilí. 


TIME MATCMI 
RES7 


al verzi a rozhodnout se sami, do jaké 
míry vám stojí za to,do téhle závislos- 
tiz Orientu investovat. Objevíte tami 
mnoho dalších podobných projektů, z 
nichž například notoricky známou hru 
Jewels najdete v hodinové free verzi 
a též na CD srecenzovaným Mah Jong. 


rián. Ovšem dílo od společnosti iWin mé pochyby velmi rychle vymazalo. Jde totiž o velmi 
komplexní projekt skrytý ve zcela tradičním mahjongovském hávu. Překvapil nás opravdu 
obrovský výběr všech možných kombinací rozestavení dle libosti, s možností využití spe- 
ciálních kamenů jako dynamit, magnet, tornádo a dalších. | způsob hry volíte asi z půltuctu 
možností, díky kterým trápíte i paměťové buňky a nejenom logické myšlení. Například v 
módu Ghost se objevují jen kameny, po kterých přejedete kurzorem, a to jen na pár vteřin. 
Menší slabinou je přeci jen nemožnost navolit si vzhled herních kamenů, ovšem nám, 


nost, že vychází ve virtuální podobě má 
oblíbená hra, mě samozřejmě nemohla 
nijak zaslepit a bylo jasné, že podstou- 
pí tvrdou kritiku stejně jako každá jiná. 
Vlastně měl Mah Jong ještě o něco těžší 
pozici, neboť u podobných puzzle dílek 
oceňujeme především naprosto jedno- 
duchou grafiku, bez velkých serepeti- 
ček,které v konečném součtu působí 
spíše otravně. Člověk pak naprosto při- 
rozeně sahá po flashových projektech, 
než aby dával peníze za vyvoněný šlend- 


CELKEM 


kteří jíme hůlkami a pijeme čaj v kleče, nezpůsobuje tradiční vzhled žádné problémy. Pro 
koho by snad výběr ze stovek různých partií nebyl dostatečnou motivací, tomu je určen 
ještě story mód, kde výhrami na jednotlivých polích pomáháte sympatickému hermafro- 
ditovi jménem Kwazi na jeho záchranářské pouti. 

Nedělám si iluze, že by vás moje byť sebelépe mířená recenze přesvědčila koupit hru za 
dvacet dolarů, ale na webu Mah Jongu, který je uveden v tabulce, si můžete stáhnout tri- 


Možná byste se divili, kolik toho jde 
na převodu takto jednoduché hry 


do virtuální podoby zkazit. iWin sis 


timto úkolem poradili na jedničku 


HMEBENZE 


AUTOR 


JIRKA <STORM> NEHYBA 


Naštěstí je tu sličná Angela Prophet, 
disponující nadpozemskými schopnost- 
mi. Jen ona může zachránit svět, jak se 
ostatně dozvíte z další, tentokrát silně 
nekvalitní sekvence, jež do našich apo- 
kalypticky laděných duší sází první, zato 


však řádné semeno pochybnosti. 


CONSTANTINE 


+ Narozdilod Angely Prophet vypadá tato slečna DE 


docela chutné 
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VÝROBCE : Nuclear Vision + VYDAVATEL : Whiptail Interactive » DISTRIBUTOR V ČR : neznámý + V PRODEJI : právě teď + ANGLIČ- 
TINA *lehká + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE ; CPU 1,2GHz, 512MB RAM, DX9 grafika, 3,2GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 


12GHz, 512MB RAM, DX9 grafika, 3,2GB HDD » HOMEPAGE : www.psychotoxic.de 
OBTÍŽNOST : střední + STABILITA : stabilní + PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


PSYCHOTOXIC 


Vtipnému logu výrobce sekunduje ponuré intro, v němž za sledu ještě 
ponuřejších záběrů kdosi velice ponurý odrecituje nejponuřejší pasáž Apo- 
kalypsy. Dozvíme se, že čtvrtý z jezdců hodlá na Zemi rozjet ultimátní mejdan, 
tradiční rozlučku s lidstvem. 


Pod tak exotickým jménem se jistě skrývá neobyčejná osoba, napadne vás, a vskutku, 
naše první myšlenka zněla: „Co je to PROBOHA za namachrovanou pipku?“ Ano, značná 
pozitivní dispozice v hrudní oblasti či tanga deroucí se z kalhot i s obsahem naznačují 
něco jiného, jenže je tu ještě držka. Slečna Angela totiž vypadá jak nafouklá ropucha 
po ošklivé autohavárii. O poznání hůře jsou na tom nepřátelé. Zdá se, že aby distribu- 
tor ušetřil, najal si jako předlohy postav prvňáčky ze zvláštní školy. Výsledek je jasný: 
groteskně krátká těla s hlavami, které jako by prošly zdivočelým včelím rojem. Naštěstí se 
tito kašpárci vyskytují jen na začátku. 

První kontakt s nepřítelem v nás vyvrátil domněnku, že je Psycho (tfuj) toxic kvalitní 
doomovka. Pravda, oponenti sice patří do rodu tupých trotlů a většinou jen unaveně pos- 
távají na místě, jenže jsou v tmavém a nepřehledném prostředí špatně viditelní, a jelikož 
je navíc Angela hrozná padavka, která neustojí ani dávku z UZI, budete guickloadovat za 
každým rohem. S přihlédnutím k řečenému by nejmarkantnějšími herními prvky měly být 
nuda a stereotyp, překvapivě tomu tak však není. Alespoň ne ve druhé polovině hry. Z nep- 
ochopitelných důvodů je totiž celá první část neskutečně nudná, trapná a odpudivá, ale 
pokud to vydržíte a dostanete se dost daleko, začne bavit čím dál víc a ke konci už vám 
ani nepřijde, že by Psychotoxic bylo synonymem psího lejna. Občas se dokonce zasmějete, 
třeba když na vás zaútočí kráva s kulomety místo vemena. Vynikajícím oživením jsou tzv. 
„snové“ mise - Angela se totiž dokáže dostat do lidského podvědomí. V hlavě vrátného 

to například vypadá, jako by právě pařil Painkiller a Tron 2.0 současně. Farář naopak sní 

o tradiční válce, a korunu tomu nasazuje defektně úchylný animovaný level se zpívajícími 
kytkami, zajíčkem a velikonočními vejci. K užitku přijdou sporadicky se vyskytující pow- 
er-upy, například štít, neviditelnost či bullet-time. Arzenál nijak zvlášť nevyniká, ale kvéry 
jsou pohodlné a příjemné na dotek. Získání rotačáku či M4 v nás po dlouhé vlně nudy vz- 
budilo skutečné nadšení. 

Grafika dopadla solidně. Celkově to není žádný zázrak, ale detailní prostředí plné 
předmětů, jako jsou popelníky, kufry, knihy, nábytek, obrazy a další, vše podléhající roz- 
tomile nedokonalému fyzikálnímu modelu, celkovou nudu trochu oživují. Doslova tragicky 


Bé bů, ztratil jsem kličky od auta 
Blbost, tohle je další posmrtná pozice 


CENA :29,99 € na Amazonu + MULTIPLAYER : ne + 


je na tom ovšem zvuk. Poměr hlasitosti 
hudby, mluvení, střelby, deště a rádoby 
hororového jekotu kdesi v dáli je napro- 
sto nevyvážený. Dialogy jsou amatér- 
ské, tupí nepřátelé dokola opakují stejné 
hlášky, „Stop!“ zní jako „Splat!“, „Don't 
move“ zase jako „Drž hůl!“, a třeba ta- 
kové „Who is it?“ po zásahu kulkou do 
břicha působí opravdu směšně. Ani An- 
gela nezaostává, a když to dostane do 
slabin, kvičí jak rozšlápnutý mončičák. 
Zprznit, či nezprznit? Toť otázka. 
Nejdřív nuda, stereotyp, množství 
nelogičností, příšerný zvuk a trapní 
nepřátelé. Následuje rychlejší spád, 
lepší grafika, slušné zbraně, zajíma- 

vá zápletka, zkrátka celkem zábava. 
Odmyslíme-li si tedy celou první po- 
lovinu hry a přimhouříme oko, dosta- 
neme průměrnou oldschool doomovku. 
Dnešní náročné hráčstvo sice neosloví, 
ale srdce starých pardálů si připomenou 
kousky jako Blood 2, Unreal, Sin či 
Ouake 2. 


57% 


CELKEM 


Misty slušná, celkové žádný 


zázrak 


Naprosto nevyvážená směsice vše- 


ho.cojeinenislyšet 


Nejdřiv hnus a potom vcelku zábava 
Šilená kombinace 


Konečně dlouhá hra, jenže prvni půl- 
kastoji zastarou bačkoru 


psvcho řoxte Bezmyšlenkovitá 
X 


: doomovka s Daikata- 
Š nou jako vzor. tedy to 
M nejhorší na začátek 

> Bohužel ten se táhne 

: aždopůlkyhry.což 
značně sráží hodnocení. Později nás 
Psychotoxic začala bavit, hlavné 
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lokacím, rychlejšímu běhu události 
a zajimavému přiběhu 
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VÝROBCE : Malfador Malfunctions + VYDAVATEL: Strategy First * DISTRIBUTOR V ČR :- + V PRODEJI právě teď + ANGLIČTINA ? střední 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 500MHz, 32MB RAM, 16MB grafika, 400MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE * CPU 1GHz, 128MB RAM, 32MB 
grafika, 400MB HDD + HOMEPAGE : www.malfador.comlstarfury.html + CENA ; neznámá + MULTIPLAYER ; ne + OBTÍŽNOST : lehká 


STAR FURY 


Jsou hry, které vás zaujmou a zahrajete si je s radostí. Bohužel jsou také hry, u nichž byste byli 
raději, kdybyste je nehráli. Přesně to je případ Star Fury, vesmírné simulace, jež zaspala dobu. 


fických vymožeností, které by člověk 
od moderní vesmírné simulace čekal. 
Důkladná prohlídka odhalí další nešva- 
ry, počínaje těmi méně podstatnými 
(možnost pohybovat se pouze v jedné 


4 Svůjvýdělek/skóre můžete rozšířit 
sbíráním bonusů 


Star Fury je nejnovější dílo ze svě- 
ta Space Empires, série tahových stra- 
tegií ne nepodobných Master of Orion či 
Galactic Civilizations. Narozdíl od svých 
předchůdců ale Star Fury nepojedná- 
vá o mezigalaktické diplomacii,nýbrž 
po vzoru Star Trek: Starfleet Command 
dostanete k velení jednu jedinou loď, se 
kterou se vydáte plnit nejrůznější úkoly. 
Vrámci jedné ze tří kampaní dostanete 
vždy pevně daný cíl, cestička vedoucí 


k jeho splnění je už čistě na vás. Pomocí 
warp bodů budete přeskakovat ze sys- 
tému do systému, lovit piráty, chránit 
konvoje či přepravovat cenný náklad. Na 
papíře to zní naprosto úchvatně, bohužel 
provedení poněkud (více) zaostává. 

Star Fury trpí naprosto ohavnou grafi- 
kou, grafický engine byl vytvořen v roce 
2003 a zastaralý byl již tehdy. Nízké rozli- 
šení textur či planety stejné velikosti jako 
vesmírné stanice nejsou tím typem gra- 


rovině) a konče závažnými prohřešky, 
z nichž vyčnívá především chybějící 

autopilot a otřesné ovládání, posílající 
vaši loď velmi často do splašené vývrt- 


ky, činící z vás snadný cíl pro nepřátele. 


Titul bohužel utopil všechny dobré 


nápady v naprosto příšerné prezentaci, 


díky níž se budou bavit snad jen hard- 
core fandové vesmíru Space Empires. 
Pro nás ostatní je Star Fury vše, jen ne 
zábavná hra. 


© AUTOR — DANIELKRÁSNÝ 


VÝROBCE : jar Head Games + VYDAVATEL: Groove Games + DISTRIBUTOR V ČR :- V PRODEJI : červenec 2005 + ANGLIČTINA ; lehká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 750MHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 700MB HDD DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1400MHz, 512MB RAM, 
64MB grafika, 1GB HDD + HOMEPAGE : www.armyrangergame.com + CENA ? 19.99 USD * MULTIPLAYER : ne + OBTÍŽNOST : lehká 


CELKEM 


VMalfadoru se zrodilskvélý nápad, 
bohuželse ho vývojářům nepovedlo 


převést na monitor. Ruce pryč 


ARMY RANGER: MOGADISHU 


Nabité zbraně, strach v očích a klepající se kolena. Patos? Možná... Nicméně nelze vyvrátit, že v 
roce 1993 dostali Američané od somálských vzbouřenců krutý políček. 
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Hodime tu padla, hosi 


jn 


nedoporučujeme. Koneckonců sko- 

ro každý měsíc vychází alespoň jedna 

veleubohá střílečka. Minule padlo boží 
umučení v podobě mizerného Conspi- 

racy na Prizdu (Lukáš Bašta), teď přišla 
konečně řada i na mne... 


First-person střílečka Army Ranger: 
Mogadishu je čistokrevná budgetov- 
ka, ve které budete jako člen americ- 
kých jednotek kosit vzbouřené Somálce, 
zachraňovat zajatce, provádět čistky či 
vyhazovat budovy do vzduchu. Poprav- 
dě řečeno, náplň (na sebe nijak nena- 
vazujících) misí je vždy takřka totožná 
- obvykle jde o průchod mezi baráčky 
a kosení všeho, co je černé a na kost 
vychrtlé. OK,občas si tu „zašůtíme“ z 
nějakého vozidla, ale opět jde jen o stu- 
pidní střílení na cíl, což vás skoncem 


třetí mise začne nudit. Do toho všeho se vám bude plést pod nohy tupá umělá inteligence 
jak vašeho týmu, jenž se většinou někde zasekne a nechce pokračovat, tak nepřátel, kteří 
se zmohou jen na bambulovité postávání a mávání flintou. Zbraní je ve hře uboze málo a 
mimo stabilní pistole můžete popadnout jen samopal, granátomet, kulomet, brokovnici 
či odstřelovačku. Granáty, jimiž je hlavní hrdina vyzbrojen, jdou hodit zhruba dva metry 
daleko a navíc nemají vůbec žádný vliv na okolní prostředí, které je tak zoufale strnulé a 
neinteraktivní, až to vypadá, že člověk bojuje pod pokličkou stavebnice Cheva. Grafika je 
celkově velmi špatná a sotva si od autorů necháte namluvit, že ty ohavné krabice od mlé- 
ka jsou somálské domy a ti vyhublí žlutí panáčci elitní vojáci. Co se audia týče, užijete 

si jen pár zvuků vašich kvérů a něco hrdelních skřeků afrických ptáků. Jediným poziti- 
vem je poměrně podařená válečná hudba, jež by se však spíše vyjímala v lechtivém fil- 
mu určenému k rozptýlení těžce zkoušených soldátů. Army Ranger: Mogadishu je slabá, 
přeslabá hra, kterou i přes její relativně atraktivní námět ala Black Hawk Down nikomu 
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CELKEM 


Ubohost, tvářící se jako válečná 
střílečka ze staré školy. Lidé zlatí 


- mizérie! 


GHMEOII SHUP 


Jak používat GAMEON SHOP 


GAMEON SHOP - nejlepší hry za nepřekonatelné ceny! 
100% záruka vrácení peněz. 


Objednávejte tím nejjednodušším způsobem jaký znáte, objednávejte eSeMeSkou! 


Postup je neuvěřitelně snadný. 


Vyberte si hru svého srdce. 

Napište objednací SMS zprávu s kódem ve tvaru 
SHOPmezeraKÓDHRYmezeraJMÉNOmezeraPŘIJMENÍmezeraULICE A ČÍSLOmezeraMĚSTOmezeraPSČ 
Pro každou další objednávku platí, že nemusíte uvádět svojí doručovací adresu. 

Objednací SMSku pošlete na číslo 9002730. Cena za odeslanou zprávu je 30Kč. 

Na uvedenou poštovní adresu vám pošleme vybranou hru na dobírku prostřednictvím 

České pošty — Obchodním balíkem. 

Zboží expedujeme do 2 pracovních dnů od převzetí objednávky. Uvedená cena je včetně DPH. 
Poštovné a balné činí pouhých 50Kč. 

Storno objednávky můžete provést před expedicí odesláním SMS zprávy nebo zavoláním na infolinku 
723 936 782, po-pá: 10:00 -17:00 

Děkujeme! 


a pomstíte smrt jeho rodiny. Vyslý- dem řadu úrovní, rozhodněte se, kte 


A E EMPIRE EARTH 2 chejte a popravuje padouchy těmi rou cestou půjdete. 
i Epická realtime strategie obsahují- nejdrsnějšími způsoby, jaké si jen DOČASNĚ VYPRODÁNO 
“ cí čtrnáct odlišných civilizací, velmi můžete představit. 
k“ +) PS% dobrou grafiku a umělou inteligenci, CENA: 1199,- (BĚŽNÁ CENA: 1299,-) 
Š Nm E množství jednotek nebo třeba pro- CHRONICLES OF RIDDICK: 
E: pracovaný multiplayer. Hra je v Čes- ESCAPE FROM BUTCHER BAY 
ké lokalizaci. SECOND SIGHT 3D akční adventure s RPG prv- 
CENA: 879,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) Máte rádi paranormální schopnosti ky, vycházející z filmové předlohy. 
a zajímavé příběhy ? Second Sight Výborná grafika a temná atmosféra 
má obojí! V roli bývalého vědce Joh- vysoce střeženého vězení, ze kterého 
V SWAT 4 na Vattica budete moci manipulovat se musíte dostat. 3 
Speciální jednotky jsou opět v akci. s předměty nebo dokonce ovládat DOCASNÉ VYPRODÁNO 
p r Tato 3D akce je postavena na modi- lidské protivníky. 
| | M fikovaném Unreal enginu, velký CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 
1 důraz klade na taktický postup GARFIELD 
=: a propracovanou umělou inteligenci. Ve hře podle stejnojmenného komik- 
Hra je v české lokalizaci. STAR WARS: KNIGHTS OF THE Su si užijete dostatek zábavy, přede- 
CENA: 879,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) OLD REPUBLIC II vším díky skvělé grafice plně 
Pokračování skvělého RPG ze světa a legráckám, které jsou na vás při- 
—— Hvězdných válek je přesně tak dob- praveny. Hra je v kompletní české 


CONSTANTINE 


ré, jak jsme si přáli. Desítky nových 
sil a schopností a nespočet způsobů 


lokalizaci s vynikajícím dabingem. 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


4 Hororová 3D akce na motivy stejno- 

: jmenného filmu. Utkejte se s nejrůz- : 
nějšími démony a vykuřte je z pekla 
spoustou zbraní a zaklínadel. Hra je 


jakými lze hru dokončit dělají z této 
hry jedno z nejlepších RPG roku. 


CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) THE SIMS 2 


ej | české lokalizaci. Pokračování megahitu Sims se 
CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) povedlo na jedničku. Vychovávej- 
IMMORTAL CITIES: te své svěřence po celý jejich život. 
CHILDREM OF THE NILE i Splňte svým Simíkům jejich sny 
tn STAR WARS: Jako faraon a nejvyšší vládce Egypta : nebo jim naopak zničte život. Hra je 
daj REPUBLIC COMMANDO vystavte vzkvétající město, včetně v české lokalizaci. 
vádí Týmová 3d akce z prostředí Hvězd- fantastických monumentů. Díky 3D CENA: 1499,- (BĚŽNÁ CENA: 1599,-) 
W +" M ných válek z vás udělá velitele čtyř- enginu hry budete mít celé město 


členného komanda, se kterým bude- 


jako na dlani. Hra je v české loka- 
lizaci. 
CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


THE SIMS 2 UNIVERSITA 
Datadisk k superhitu Sims 2 přináší 
zcela nový pohled na hru, neboť vaši 
simíci opustí domov a jdou studovat 
na universitu. Vstupte do bratrstva, 
opisujte při písemkách nebo třeba 
založte kapelu. 

CENA: 799,- (BĚŽNÁ CENA: 899,-) 


nepřátelskými liniemi. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


Službu provozuje Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4, infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 


HOUSE OF THE DEAD 3 
Troufnete si čelit obrovské přesile 
prohnilých zombíků a dalších netvo- 
rů? Projděte si sami nebo s kamará- 


THE PUNISHER 
V jedné z nejbrutálnějších akčních 
her se zhostíte role Franka Castla 


= 


pe==] 
ČALe-TYV 
"věk kry 


SHOP 

«TOTAL CLUB MANAGER 2005 

V této hře si můžete vyzkoušet jaké 
je to být v kůži manažera, který má 


v rukách celý fotbalový klub. Detailní ; 
tabulky a aktuální statistiky, 30 růz- : 
ných vlastností hráče nebo nová gra- : 


fika dělají ze hry jasnou volbu. 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GGRK 
« NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 


Pokračování nejprodávanější závodní i 


hry roku 2003 přináší skvělou gra- 
fiku, tři nové herní módy, přes 30 


skutečných nové aut a nové možnos- : 
ti tuningu. To celé v obrovském měs- : 


- ZE 


tě k prozkoumání. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GDTW 
«KNIGHTS OF HONOR 


Unikátní strategie, ve níž se zhostíte : 


role vládce celého království a bude 
jen na vás, jestli budou vaši podda- 


ní žít v blahobytu nebo bídě, jestli si 3 


okolní území podmaníte diplomatic- 
ky nebo vojenskou silou. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GFWW 


Mj <ARMIES OF EXIGO 1 
Skvělá fantasy strategie se perfektní j F- 


3D grafikou, propracovaným desi- 
gnem misí a napínavým příběhem. 


Hrát můžete za tři naprosto rozdílné : 
strany, se kterými budete bojovat na 


povrchu i pod ním. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GKDS 

« PROJECT: SNOWBLIND 

V této 3D akci se zhostíte role 
Nathana Frosta - moderního 
supervojáka ala Robocop, se Spous- 


tou nejrůznějších implantátů zvyšu- 


jících jeho schopnosti. Špionážních 
mise i hromadné bitvy, navíc dosta- 
tek zbraní. 

CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,) 


SHOP GWEL 

« CALL OF DUTY: 

UNITED OFFENSIVE 

V datadisku nejlepší akční hry roku 


2003 si ve třech kampaních zahraje- : V 

te za člena britské, americké i ruské : be 
armády. Prožijete velkolepé tankové i : 
letecké bitvy nebo napínavé přepady : 


nepřátelských pozic. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1299,) 


SHOP GBZS 

«ROME: TOTAL WAR 

Třetí díl strategie skvělé série, ten- 
tokrát z období Římské říše. Geni- 
ální kombinace realtime a tahového 
módu je pro stratégy všech nátur 
jako dělaná. Množství národů plus 
vynikající grafika zaručují skvělou 
podívanou. 

CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GHHY 
« SHADE: HNĚV ANDĚLŮ 


Tato akce vyniká solidním příběhem, : 


propracovaným 3D enginem, tem- 


: ERT 


a 
„ 


OBJ KOD 

TES: MORROWIND GOTY (SUPER 
GOLD EDICE) + CZ 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


ným středověkým prostředím a reál- 
ným arzenálem zbraní. Více než 50 
různorodých úrovní zaručuje zábavu 
na dost dlouho. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GXPG 

« OBSCURE 

Hororová adventure, odehrávající se 
v jedné americké škole. Skupinka 
studentů se vydává zjistit, co se sta- 
lo se zmizelým studentem, ale zažijí 
hrůzy jež si nepředstavovali ani 

v nejčernějších snech. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GEEM 
COLIN MCRAE RALLY 3 CZ 
CENA: 199,- 


SHOP GMIN 


| METAL GEAR SOLID 3: 
SHOP GFJP : ee SNAKE EATER 
< BLITZKRIEG: i : 94 Tato geniální stealth-akce v sobě 
ROLLING THUNDER : ť j skrývá naprosto nový herní zážitek 
Samostatný datadisk k výborné stra- : JUSKNNÁLÉ srovnatelný s celovečerním filmem. 
tegii Blitzkrieg přináší zcela novou : © Čeká vás napínavé dobrodružství 


kampaň o 18 misích za generá- 
la Pattona a dalších 8 single player 
misí. Podíváte se tak nejen do Afri- 
ky, ale také do celé Evropy, včetně 
Čech. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


LEVNÉ HRY 


plné nečekaných situací, navíc v 
dokonalé skvělé grafice. 
CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 


SHOP 

MERCENARIES 

Hra podobná skvělému Grand Theft 
Auto je zasazená do blízké budouc- 
nosti. Vžijte se do role žoldáka a 
získejte odměnu za zločince, který 


MERCFNARIFS 


RESTAURANT EMPIRE CZ utlačuje Severní Koreu a hrozí světu 
DOČASNĚ VYPRODÁNO jadernou válkou. 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 
SHOP SHOP GPYB 


LOCK ON: MODERN AIR COMBAT 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


GRAND THEFT AUTO: 

SAN ANDREAS 

Možná vůbec nejlepší hra na PS2 
vůbec! Hlavním hrdinou je Carl 
Johnson, který se vrací do San 
Andrea - města plného zločinu, vál- 
čících gangů a zkorumpované poli- 
cie. Musíme ještě něco dodávat? 
CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 2199,-) 


SHOP GBWW 
1.G.I. 2: COVERT STRIKE 
CENA: 199,- 


SHOP GNEY 
ICEWIND DALE 2 CZ : SHOP GUUI 
CENA: 199,- A GRAN TURISMO 4 
Nejlepší závodní hra všech dob, 
tak by se dal tento titul jednoduše 
SHOP GKWN popsat. Zažijte skvělou realistickou 
GHOST MASTER CZ grafiku a autentický pocit z jízdy. 
CENA: 199,- Více než 100 reálných tratí, 500 
vozidel a perfektní ovládání a cho- 
vání vozů. 
SHOP GHZJ CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 
LIONHEART: 


LEGACY OF THE CRUSADER CZ 
CENA: 499,- 


SHOP 
NHL 2005 


PlayStation.© 


SHOP GJAE dynamičtější a vychytanější. Skvělá 
ETHERLORDS 2 CZ fyzika a vylepšená umělá inteligen- 
CENA: 499,- ce dává hráčům skutečné vlastnosti 

svých předloh. 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 
SHOP GCKG 
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 : SHOP GGJZ 
CENA: 499,- : ORM | BROTHERS IN ARMS: 

: El ROAD TO HILL 30 

Tato hra je taktická válečná akce, 
SHOP GHCG která válku představuje v její syrové 
BALDUR S GATE 2 CZ a nehumánní podobě. Hra je vel- 
(PLATINOVÁ EDICE) mi realistická, tvůrci si zakládají na 
CENA: 599,- autenticitě všech událostí. Lokace 


jsou věrnou kopií míst, kde k bitvám 
došlo. 
CENA: 1599,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 


 PREBEIMVZE 


PETR <KARASMAN> KÁRNÍK 


VÝROBCE : Midway + VYDAVATEL : Zoo Digital Group * DISTRIBUTOR V ČR ; Zatím neznámý * V PRODEJI : Néznámo kdy + ANGLIČ- 
TINA : Srozumitelná, bohužel bez titulků + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : neuvedeno ani v manuálu, ani na oficiálních stránkách + DOPO- 
RUČENÁ KONFIGURACE : Pentium III 1GHz, 128MB RAM, grafická karta podporující DX 8.0, 2 GB HDD » HOMEPAGE : www.psiopsgame. 
com + CENA : Neznámá + MULTIPLAYER : Ne + OBTÍŽNOST : Volitelná + STABILITA : Stabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


je chvílemi dost mimo, zejména v úz- 
kých prostorách. Jak už je v dnešní době 
zvykem, ani Psi-Ops nejsou extrémně 
dlouhým dobrodružstvím. Více než dva 
dlouhé a příjemně strávené večery tedy 


elných zbraní (plus další 2 
a granáty, pokud ovládnete někoho 
kdo 
6 druh 


má) 


xrostředí 


6 psionických schopností 


Co se příběhu týče, velkou origi- 
nalitu nečekejte. Najdeme tu velkého 
svalovce v hlavní roli, sličné ženy, ohav- 
nou zradu, spousty padouchů, brutální 
přestřelky, telekinetické schopnosti, 
výcvikový tábor, vymazanou paměť a... 
počkat! Telekinetické schopnosti? To zní 
zajímavě - o co jde? Nick Scryer, jak se 
hlavní hrdina jmenuje, se totiž postupem 


které kdysi dávno ovládal. Nejprve to je 
manipulace s předměty či lidmi, později 
zvládne procházet stěnami, ovládnout 
téměř libovolného člověka nebo metat 
poctivé firebally. 

Aby šlo provádět takové psí kusy, musí 
mít hra solidní fyziku prostředí — což 
naštěstí má, neb se o ni stará známý 


+ | Léčbaelektrošokem vždy zabere 
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času rozpomíná na chlapácké schopnosti, 


PSI-OPS. THE MINDGATE CONSPIRACY 


Snad každý z vás někdy zatoužil vládnout silou, díky které by si na dál- 
ku otevřel lednici a silou vůle k sobě nechal přilevitovat jednoho oroseného 
plzeňského krasavce. 


Havok Engine. Prakticky s každou bednou nebo jiným předmětem můžete pomocí tele- 
kineze pohnout nebo po někom hodit a věřte, že headshot kamenným kvádrem rozdýchá 
opravdu málokdo. Největší legraci si asi užijete s uchopením nepřátelského zmetka a jeho 
následným omlácením o všechny stěny v dosahu, případně jeho čapnutím a odhozením do 
propasti. Všechny tyhle čáry máry můžete provádět neomezeně, za předpokladu, že dis- 


ponujete dostatkem PSI energie, kterou musíte buď vycucnout z nepřátel (nejlépe z živých, 


z mrtvých skoro nic není) nebo ji nalézt v lahvičce. 

Abyste nás nepochopili špatně, bojovat nebudete jen psionickými schopnostmi, ke slovu 
se dostanou i klasické stříkačky: pistole, samopaly, brokovnice nebo odstřelovačky. Není 
lepšího pocitu než ubožáka telepaticky zvednout do výšky a ve vzduchu ho prošpikovat 
sprškou olova. Pokud navíc předtím dotyčného ovládnete a postřílíte s ním jeho kolegy, 
jedná se o zábavu dvojnásobnou. 

Graficky to bohužel není žádný zázrak, ale čistokrevný průměr. Nečekejte žádné super 
realistické efekty, které by otestovaly vaši nabušenou grafickou kartu na maximum, ale 
typickou konzolovou podívanou. Vizuální stránka je vcelku nenápadná, což má alespoň 
příznivý vliv na hardwarovou náročnost. Zahrajete si totiž i na pomalejších strojích a 
i tam bude nahrávání otázkou pár sekund. Něco jiného je rozmanitost a design jednot- 
livých levelů, které hodnotíme jako výborné. Podíváte se do doků, opuštěné raketové 
základny, výzkumných laboratoří nebo tibetského kláštera. 

Nejcennější ceněnou vlastností počítačových her je přirozeně hratelnost a ta je zde na 
vysoké úrovni. Psi-Ops nás doslova přikovaly ke křeslu, bavili jsme se až do závěrečných 
titulků. Vždycky když se zdálo, že nás nic nepřekvapí, přišli tvůrci s něčím novým či se 
objevila nová schopnost, kterou jsme vzápětí s nadšením zkoušeli na protivnících. Místy 
je hra navíc zpestřena souboji s vypečenými bossy (na každého platí samozřejmě jiná 
taktika) nebo malými mezihrami (cesta v iluzorním prostředí nebo souboj na hřbitově), 
takže je o pestrobarevnou zábavu postaráno. 

Bohužel ani tak zábavnému kousku se nevyhnuly nepěkné chybky. Hra je konzolovým 
portem, tudíž disponuje tradičně krkolomným ovládáním a ještě horší je kamera, která 


+ | Proboha, ženskáu počítače, to zas bude 


nečekejte. 


....e 
SECOND SIGHT 
Hra ze stejnou tema 


tikou z přelomu roku 


je prakticky tentýž 


nápad, pouze v hor 

ším provedení, Pokud 
se budete rozhodovat 
berte určité Psi-Ops 


....e 
STAR WARSJEDI 
KNIGHT 
JEDIACADEMY 

Sice z trošku jiné 
ho soudku, ale využili 
Sily zde hraje stej 
ne důležitou roli jako 
v Psi-Ops. Použit Force 
Grip a svrhnoutimpe 
riálního vojáčka do 
propasti je podobné 


prima pocit 


"8% 


CELKEM 
Typická konzolová, mírně zastaralá, 
ale rozmanitá a pestře navržená 


Výborné namluveni postav kazí jen 
absence titulků 


Parádní hrasrychlým spádem a bez 
nudných pasáži 


Nepustí vás, dokud ji nedohrajete, 
což bohužel nebude trvat dlouho 


Psi-Ops jsou výbor- 
ným titulem, který na 
trhu chyběl. Pokud si 
je zahrajete, bude- 

te odměněni skvělou 


zábavou při používání 


psionických schopnosti a velmi dob- 


rou hratelností. Paráda! 


IN 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


PIZZA DUDE: SPECIAL DELIVERY 


Kšeft s rozvozem pizzy jde od desíti k pěti, zákazníci nechtějí platit a chudák strýček majitel, to 


psychicky nezvládá. 


Tudíž přepouští celý obchod synovci 
Kevinovi a neteři Kimberly (ve skuteč- 
nosti jenom tomu znich,koho si zrovna 
zvolíte jako hlavní charakter). To bylo vše, 
co jsem věděl o tomto ultra-budgetovém 


titulu předtím, než jsem ho poprvé spustil. 


No, řekl jsem si, už jsem hrál kdejaké ptá- 
koviny, a když navíc při volbě ovládacích 
kláves v mém oku utkvělo tlačítko pro boj 
nablízko, hned jsem pookřál. Má fantazie 
se okamžitě nechala unášet představou, 


kterak opičím kopem lámu páteř klientovi, 


jenž chce pět dolarů slevu, protože je prý 
pizza studená. 

Skutečnost je bohužel tak vedle, že ani 
přirovnání na míle by to nevyjádřilo dost 
přesně. Mizerně ovládaným charakterem 
(ztroskotává na tom, že při jízdě nepo- 
třebujete myš a tím pádem nelze navolit 
klávesy tak, aby vám na tlačítko pro nit- 
ročiruční brzdu jen nesedal prach) se 
v jakési fastfoodové kuchyni dopotácíte 
k telefonu. Tam si někdo objedná pizzu či 
další drobnosti. Následuje její příprava 
ve vašem podání, která spočívá v tom,že 
jdete k salámu a zmáčknete akční čudlík, 


VÝROBCE Team6 Game Studios VYDAVATEL: Team6 Game Studios * DISTRIBUTOR V ČR: -+ V PRODEJI“ léto 2005 + ANGLIČTINA : 
lehká * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU | GHz, 256 MB RAM, GeForce2, 200 MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 1.5 GHz, 512 MB RAM. 
GeForceFX, 200 MB HDD * HOMEPAGE www.team6-games.com * CENA: 5$ + MULTIPLAYER : ne + OBTÍŽNOST: lehká 


. U 


pak u sýru to samé, až vystřídáte všechny ingredience, které jsou potřeba. V této etapě 
vám ani neběží čas, takže jde o úplně zbytečné mrcasení a boj s nešikovnou kamerou. CELKEM 

Jakmile máte zakázku hotovou, rozběhne se kritický odpočtový limit na její doruče- 
ní. Všechny destinace jsou sice do pěti bloků od pizzerie, ale vaše čtyřkolkalskútr je 
tak mizerně ovladatelný (řízení citlivější než G-bod), že po třiceti nárazech do aut, stěn 
a klandrů všeho druhu budete opravdu bojovat o sekundy. Jakmile máte hotovo a auto- 
maticky zaplaceno, jedete opět bez limitu na základnu. 

Těžko si představíte větší nudu, pokud vás zrovna o prázdninách neučí babička plést 
ponožky. Jedinou světlou a s hraním nesouvisející stránkou je upgrade vašeho reálného 
kulinářského umění, tedy pokud nevíte, jaké jsou hlavní ingredience k Margaritě nebo 
Hawaii. Stejně vás ale po zahrání přejde na cokoliv chuť a pizzu spíše vrhnete, než zbla- 
jznete. 


Jasně, jde o budgetový titul za 


hubičku.ale to ješté neni důvod 


proč by kvůli nému měl človék přijit 


o žaludek 


AUTOR — JIŘÍ JANOŠEK 
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ROLLERCOASTER TYCOON 3 SOAKED! 


l 


Pokud se zrovna nesluníte u moře 
a užse vámnechce čekat na pořádné 
léto, pak pro vás máme několik nabídek. 
Můžete si napustit plnou vanu horké 
vody a dál snít o své vytoužené dovo- 
lené, popřípadě se vydat do nějakého 
aguaparku. A nebo je tu ještě jedna alter- 


nativa. Tu vám přinášejí vývojáři z Fron- 
tieru, kteří se rozhodli rozšířit svůj třetí 
díl budovatelské strategie umožňují- 

cí hráčům postavit zábavní park právě 

o možnost vybudovat pro své virtuální 
lidičky různé vodní radovánky. A nutno 


Vytvořte si aguapark snů a 


říct,kam se hrabou všechny aguaparky na 
světě. To,co vám nabídne první datadisk 
(již v těchto dnech byl oznámen druhý), 
rozhodně nikde neuvidíte. Přídavek hrá- 
čům nabízí kampaň o osmi misích, tedy 
necelou půlku oproti původní hře. V těch 
na vás čekají klasické úkoly založené na 
získání co největšího počtu zákazníků, 
velkých zisků nebo uspokojení speciál- 
ních hostů. Co se nových atrakcí týče, své 
návštěvníky obšťastníte různými obřími 
bazény, tobogány, skluzavkami, ale chybět 
nebudou třeba ani drezůry kosatek nebo 


hlavně nezapomeňte plavky. 


delfínů. Celkem je tu více než 50 nových 
vodních atrakcí, na kterých se vývojáři 
pořádně vyřádili. Vodní atrakce můžete 
doplnit ještě o různé světelné efekty 

a laserové show, které jistě přilákají ještě 
více návštěvníků. K dokreslení dokonalé 
scenérie můžete nově použít i překrásné 
vodopády. A pokud chcete lidem alespoň 
trochu nahradit plavání v moři,není nic 
jednoduššího než pohyby myší vytvo- 

řit pořádné vlny. Grafická podoba hry se 
nijak zvlášť nezměnila. Jediným výrazným 
vylepšením jsou efekty vodních ploch, 
jejichž pohlednost je bohužel závislá na 
tom, jak výkonný hardware vlastníte. 

Na druhou stranu datadisk samozřejmě 
obsahuje veškeré dosud vydané patche 

a tím se také podařilo tvůrcům odstra- 

nit většinu neduhů původní hry, hlavně 


co se týče plynulosti hraní. Co zůstalo 
stejné, je trošku zmatená kamera, která 
v důsledku převodu hry do 3D nemusí 
každému vyhovovat. Jinak se ale jedná 

o opravdu povedený datadisk, který do 
fandy této série na nějakou dobu spoko- 
jeně zabaví, minimálně do té chvíle, než 
se dočkají přídavku dalšího: 


CELKEM 


Podařený datadisk k oblibené hře 


Pokud sek námdostane za slusnou 


cenu. pro fanoušky nutnost 


| AUTOR | LUKÁŠBAŠTA 


váš osud. 


Pamatujete ještě na Diablo? Na 
chvíle, kdy jste z malebného venkova 
zalezli do neútulného podzemí a úroveň 
za úrovní se propadali hlouběji do útrob 
země. Zabíjeli jste tuny nepřátel, sbírali 
drahocenné předměty a neustále pilovali 
svoji postavičku. To všechno tak dlouho, 
dokud jste nenašli a neporazili moc- 
ného Diabla. Pokud vám tahle vzpomínka 


ještě z paměti nevysublimovala, pak vás 


IABLOII 


+ Takco,kočko,dáš sirybičku? 
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= HEBENZE 


MULTIPLAYER není 


THE FATE 


Bažíte po nekrvavém, oddechovém, ale propracovaném RPG? Pak je tu 


při hraní The Fate chytne pocit drobného 
déja vu. Tenhle vypečený kousek je bud- 
getový titul, který se za svoji studnici in- 
Sspirace zřejmě moc nestydí. Právě naopak 
- autoři se z ní opájeli plnými doušky. To 
samozřejmě nemusí být na škodu, když 
se použijí principy, které dnes stále ještě 
dobře fungují. Nemluvě o tom, že je autoři 
místy ještě trochu vylepšili. 

Se svojí postavou přijdete do městečka 
Grove, kde poklidný život sužuje hluboko 
v podzemních katakombách ukryté zlo, 
které si říká Flamescratcher The Stalker. 
Proto se musíte se svým švarným jino- 
chem či ještě švarnější jinoškou vydat 
do podzemí. Během putování narazíte 

i na prosby a přání zdejších vesničanů, 
které pak budete moci plnit jako vedlejší 
úkol. Hra umožňuje možnost volby cha- 
rakteru, leč je omezena pouze pohlavím, 
vzhledem a výběrem čtyřnohého souput= 
níka. Podzemní havěť budete moci mlátit 
v trenkách šaolinského mistra s oddaným 
psíkem nebo v zaříznutých kalhotkách 
trpasličí sexbomby s pořádným zrzavým 
kocourem. Pejsek i kočička pak můžou 
zmorfovat v různé potvory a pomoci vám 
při boji. Jinak zde nejsou žádná povo- 
lání a specializace, takže je jen na vás, 
jakou cestou hrdina půjde. K dispozici je 


The Town,ct,GráVÉ) 


VÝROBCE : WildTangent + VYDAVATEL : WildTangent 
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OBTÍŽNOST : volitelná PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


DISTRIBUTOR V ČR žnení 


STABILITA : stabilní 


poměrně pestrý zkušenostní a dovednostní 
strom, do jehož větví můžete investovat. 
Právě volba zvířecího společníka nám 
vyvolala vzpomínku na hraní Ultima On- 
line, kde jsme měli králičí gang s takovými 
jmény jako Al Capone nebo Lucky Lu- 
ciano. Doporučujeme však jméno ještě 
vybranější (nejlépe z učebnice biologie 
pro osmý ročník). Pak vám zaručujeme, 

že když váš oddaný - doplňte dle libosti 

- někoho zabije nebo jenom proběhne 
kolem, určitě se minimálně drobně uculíte. 
Aby si každý přišel na své, nabízí The Fate 
čtyři stupně obtížnosti. 

Jak si můžete všimnout, grafika má trochu 
kreslený nádech. Bohužel ti, kteří začali 
vzpomínat na doby Knights of Xentar, si 
mohou nechat zajít chuť. The Fate je totiž 
nebrutálním hack'n'slash RPG, které je 
zaměřeno spíše na mladého pařana než- 


Level 12 


lt 


hh + | Nutnárannírozcvička 


VPRODEJI:nyní 


ANGLIČTINA * lehká + MINI- 


li otce od rodiny, který po nocích, když 
všichni spí, řeže draky a flirtuje s polo- 
nahými elfkami. Tomu odpovídá i jedno- 
duchý interface a orientace ve hře. Díky 
jednodušší, ale stále pěkné grafice je 

hra také docela nenáročná na hardware. 
Naše redakční spřežení 2800 vraníků 

od Intelu s kočárem 5900FX od nVi- 

die nemělo problém hru rozběhnout 

v nejvyšším rozlišení. 

Od svého známého vzoru si vývojáři 
vzali i pestrou škálu nepřátel, kterých 

je kolem stovky, což je jistě požehnaný 
ansábl. Na meč nebo sekyrku vám narazí 
skřeti, ogři, pavouci, krysy, oživlé želé, 
chodící muchomůrky nebo vykulení 
beholdeři. K tomu připočtěte systém 
obyčejných, zvláštních a unikátních 
zbraní a brnění, které však místy ztráce- 
jí na působivosti, jelikož se tu a tam 
neliší od svých „chudých“ předchůdců. 
Nejedná se o nic tak závažného, aby- 
chom hnedle museli volat doktora Sovu. 
Bohužel z The Fate nemáme pořádný 
pocit zadostiučinění. Nejsme fanatičtí 
houbaři nebo vášniví mykologové, aby 
nás uspokojilo mýcení muchomůrkového 
či jiného oživlého sajrajtu ze zahrádky 
Přemka Podlahy. Ne že by tomu tak bylo 
pořád, ale jasně to vystihuje naše dojmy. 
Přeci jenom pořádné porcování skřetů 
do guláše má jistě větší kouzlo. Nicméně 
právě díky tomuto zpracování, nízké 
ceně a poměrně kvalitnímu provedení 
můžeme hru doporučit i otcům od rodin, 
kteří by rádi zaměstnali svoje mladé ra- 
tolesti. 


CELKEM 


Vizuálné pěkná a hardwarově nepři- 
liš náročná. 


Slušný zvuk, ale bohužel trochu 
nenápadný. 


Dobře vyvedené nekrvavé a celkem 
zábavné RPG. 


Několik desitek levelů je zábavou 
opravdu nadlouho. 


Spiše pro menší hráče, 
ale pokuduž vás neba- 
viopětse brodit třetim 
aktem vDiabloll, pak 
tuhle pecku zkuste. 


Nechte svůj telefon hrát jako saxofon, bučet j ávu nebo třeba prdět ujte překvapené přátele. Konečně se 


můžete bavit na jejich účet. Pořiďte si místo tradičního vyzvánění zvu cteré jsou né a k nerozezná- 


ní od skutečných. Bavte se na úkor druhých, nechte v tramvaji telefon štěkat a slec > pozdvižení, jaké vyvoláte! 
lefon vám ale nemusí pouze štěkat, asně ; j 


vzpomenete. A co taková 


sk 


1 VWyha 


ová pila! Vyberte si z naší nabídky a pobavte zvoněním sebe i si 
y ya| 


jvu s kódem vámi zvoleného obsahu. Například pro objednání pošlete ve tvaru 


„ Pro Slovensko platí ČÍSlO s „ Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
držíte obratem waplink pro vámi zvolený zvuk. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP 


Ch 


cete-li poslat zvolený obsah někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. Například 
(Platí pouze pro Českou republiku.) 


Pro objednání platí stejná pravidla jako pro reálné zvuky. 


Cena jednoho pozadí je 30 Kč, respektive 36 Sk. 


54B554295454U0kYbO4YDY3136b 


Určeno pro všechny telefony s barevným displejem. 


: GO BBJDE 


l 
ou G0 BRKGE mshou GO BSLCE 


Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00 
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S65 SXI, Sony Ericsson T610, T630, K700i 
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DPOROVANÉ TELEFONY : Motorola V300, V500, V600, C650, Nokia 3100, 3200, 3300, 3650, 3660, 


»» Frajera v černých brýlích s bouchač- 
kou v ruce zná asi každý hráč PC her. Tak 
jako spousta jiných her i Duke se dočkal 
mobilního zpracování. Tohoto nelehkého 
úkolu se ujali vývojáři od MachineWork 
Northwest. Rozhodně však nečekejte 
pohled z první osoby tak jako na stolních 
počítačích. V podstatě se jedná „pouze“ 
o plošinovku, která je o něco vylepšená 
tím, že se Duke může pohybovat jakžtakž 
ve třech rozměrech. 

Už zpracování menu napovídá, že kva- 
lita celé hry nebude nijak závratná. Pou- 
ze strohé nápisy, alespoň nějakou grafi- 
ku by si hra takovéhoto jména a kalibru 
nesporně zasloužila. Nicméně podstat- 
nější se zdá obsah a ten žádnou závadou 
netrpí. Kromě zvolení nové hry můžete 
načíst kterýkoli z dosud odehraných 
levelů, případně všechny uložené hry 
vymazat. O nastavení zvuků snad ani 
není třeba dlouze rozprávět. 

Nejprve si zvolíte, tak jak bývá 
u podobných her zvykem, jednu z pěti 
obtížností, které jsou uvedeny, jak jinak, 
drsnými hláškami typu „Libo-li kousek 
dortu“, to pokud jde o jednu z lehčích 
možností, či „K čertu, já jsem ale dobrej“, 

Hned také poznáte, že nedostat- 
kem sebevědomí Duke rozhodně netr- 
pí. Vývojáři se zřejmě pokusili i o jakýsi 
příběh. Před každou misí se dočtete, oč 
jde, koho a proč máte zabít nebo co vás 
čeká dále. Nicméně těm průpovídkám 
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nemusíte vůbec věnovat pozornost, cíl je 
totiž jen jeden a naprosto jasný. Sejmout 
všechno, co se pohne. 

Vraždit, určitě ne nevinné protivní- 
ky budete kdesi v zapadlých uličkách, 
v nočních klubech, podíváte se i na hřbi- 


tov, kde na vás čekají vyzbrojení umrici,no 
a zhlédnete i další lokality. Protivníci jsou 
také rozliční, od mírně neohrabaných pra- 
sat přes již zmíněné mrtvoly až po něko- 
lik bossů, kteří se sem tam v některé misi 
objeví adokterých budete muset vystřílet 
zásobníky téměř všech zbraní, hež se ode- 
berou do věčných lovišť. No a když už jsme 
u těch zbraní, klasickou výzbrojí je pistole 
a po cestě se pak můžete vyzbrojit samo- 
palem, raketometem a ještě spoustou dal- 
ších zbraní. Nečekejte však, že když vám 
veškeré střelivo dojde, budete se ohánět 
nožem nebo alespoň holou rukou, Duke se 
urputně drží pistole a čeká, až se nějaký 
ten zásobník objeví. Posbírat však můžete 
i spoustu dalších užitečných věcí, napří- 
klad lékárničku nebo brnění. 


O slabém menu už víte a hra samot- 
ná také není žádná nádhera. Duke je jen 


maličká postavička s podivným přístro- 


jem v ruce, která ať už má v ruce pistoli 
nebo raketomet, nic se nemění, pořád drží 
tu samou neidentifikovatelnou kovovou 
věc, jen projektily a samozřejmě i ničivá 
síla jsou kapánek jiné. 

Zmínit se musíme i o onom pokusu 
o „trojrozměrný prostor“. Ten se ve srov- 
nání s jinými, a to i mnohem staršími hra- 
mi, rozhodně nepovedl. A to, že jediné, co 
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DUKE NUKEM 


»»» Ke klasikám mobilní zábavy nesporně patří plošinovky a další takovou je i Duke Nukem. 


pohyb 


střelba 
přehození z 


JAK OBJEDNAT 


můžete dělat, je pochodovat vpřed či 


vzad,případně mírně ukročit,odřepnu- 
tí nebo dokonce i skákání si můžete jen 
nechat zdát, je v dnešní době mírně 
řečeno alespoň šokující. 

Plynulost také není kdovíjaká, napří- 
klad ono prasátko k Dukovi přiskočí, 


mírně se zatřepe a vystřelí a hrdina sám 
také občas poskočí jinak, než jak by se 
člověk normálně pohyboval. £ + 


GRAFIKA 


0.0000: 00 


OdDukabyc 
ZVUK o 00000050 
Občas střelba, občas skřek 
. 


HRATELNOST 


Chodit a stříletumi asikaždý. Víc 


čekali víc. 


č... 


toho tady nenajdete. 
TRVANLIVOST 


Zabavi nadeset minut a pak už jen 


o005os0002. 


rutina. 
VERDIKT 
Nemůžeme si pomoci, ale slabší 


střílečku s velkým jménem jsme už 
dlouho neviděli. Vyživáte-li se ve 
zběsilém mačkání kláves bez špetky 


přemýšlení, Duke Nukem vás mož“ 


ná zaujme. 


8910i, 3125, 6610i, 3205, 3120, 3108, 6810, 6820, 7200, 3105, 3200, 6225, 3100, 6108, 7250i, 6585, 3300, 6220, 6800, 6100, 7250, 5100, 6610, 7210, 6230, 3220, 3620, 3660, 3600, 3650, 7650, 6260, 6630, 7610, 6620, 6600, 
N-Gage, N-Gage-OD, Sagem MYV65, Sharp GX10, GX20, GX30, Sony Ericsson F500i, K500i, K508i, K700i, K750i 


JAVA HRT... 


»» MicroGolf je hra velice jednoduchá, 
kromě umisťování míčku do jamek na 
osmnácti různých drahách vás zde nic 
jiného nečeká. Ostatně to ani není třeba, 
protože vám při tom nic nechybí. Každou 


dráhu si můžete nejdříve pořádně natré- 
novat a až poté se vydat do ostrého sou- 
boje. V něm můžete poměřit síly s dalšími 
třemi spoluhráči ovládanými kamarády, 
S nimiž si mobil předáváte zruky doruky, 
anebo s telefonem ovládanými hráči, jež 


MICROGOLF 


»»» Typicky letní zábavou je rodinný výlet na minigolf. Po zakoupení piva v kelímku a párku si můžete 
zapůjčit hole, míčky a jít poměřit svou přesnost na nejrůznější dráhy. Anebo si do mobilu můžete nahrát 
MicroGolf a pobavit se kdekoli a kdykoli. 


AUTOR © ONDŘEJPOHL 


VÝROBCE: Mr. Goodliving + ANGLIČTINA: V češtině + CENA : 80,- + OBTÍŽNOST : Lehká + MULTIPLAYER : Předávání telefonu + PODPOROVANÉ TELEFONY : Motorola V300, V303, V500, V525, V600, C380, 
C385, C650, V180, V220, Nokia 3100, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3595, 3650, 3660,, 5100, 5140, 6020, 6021, 6100, 6170, 6220, 6230, 6260, 6230i, 6600, 6610i , 6610, 6620, 6670, 6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 7250i, 
7260, 7270, 7650, 8910i, 7600, 7610, 9300, N-Gage, N-Gage OD, Sagem myC-52, myV-55, myV-65, myV-75, myX-52, myX-7, Samsung SGH-Z105, SGH-Z107, SGH-D410, SGH-D415, SGH-D500, SGH-ZI10V, Sharp GXI5, 


nabízejí tři úrovně obtížnosti. 

Hraní samotné je taktéž celkem jednoduché, stačí se jen správně 
natočit a zvolit sílu úderu. Můžete si určit, jestli se bude zobrazovat 
postavička hráče nebo ne, ale i když vypadá roztomile, spíše ruší. 
Design tratí je celkem povedený, kromě převýšení se setkáme také 
s vodními příkopy. Celkem zábavné jsou rovněž jezdící chodníky, 


pak velmi zřídka spínače otevírající dveře a elektrická pole urychlující míček, ale víc toho 
není, což je rozhodně škoda, protože se dráhy celkem rychle okoukají, dokonce dříve, než 
dokončíte první sérii.Když se pak budete snažit překonávat svoje vlastní rekordy, začne 
vás zanedlouho pohled na nevábné modré a zelené fleky odpuzovat. 

Naštěstí to zachraňuje hratelnost, zejména díky dobře zvládnuté fyzice pohybu míčku. 
Rychlost, jakou nabírá při sjezdu, jeho odrazy a vůbec celý pohyb se zdají být velmi realis- 
tické. Víc toho už opravdu není. Snad jen, že při překonání rekordu té které jamky se zapí- 
šete do síně slávy a své nejlepší střely si můžete zaznamenat. ++ 
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pohyb 
síla úderu a odpalmíčku 
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CELKEM 


GRAFIKA 
ZVUK 
HRATELNOST 
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TRVANLIVOST 
VERDIKT 

Golf je jeden ze sportů, který se 


v mobilní podobě zpracovává veli- 
ce často a MicroGolf se hrdě řadí k 
těm lepším. 


GX20, GX30, 802SH, 902SH, Siemens C65, CX65, M65, S65, SXI, Sony Ericsson K700i, K600i, V600i, K750i, V800, P900, P910i 
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JAK OBJEDNAT 


77 >>> Léto je tady aláká ke sportování. Když ale zrovna nechcete nebo 


nemůžete, ani pak není třeba házet flintu do žita, stačí vzít do ruky mobil, 
a pakliže na něm máte druhé pokračování letních sportů s Playmanem, máte 


o zábavu postaráno. 


"a 


plsymán 2 


»» Nejprve se pojďme podívat na to, 
jaké disciplíny na nás čekají. Začínáme 
sprintem na 100 m, pokračujeme hodem 
kladivem, pak tu máme trojskok a zakon- 
čujeme oštěpem. Pokud už jste někdy 
podobnou sportovní hru hráli, ovládání 
pro vás nebude žádnou novinkou. V pod- 
statě jde jen o kombinaci postřehu a tak- 


tik, které se záhy sami naučíte. 

Kupříkladu hned první diciplína, běh na sto met- 
rů, je nanejvýš triviální. Na bocích obrazovky se 
objevují číslice 4a6,a vy musíte mačkat odpovída- 
jící klávesy. Čím rychleji to zvládnete, tím rychlej- 
ší je sprint, ovšem každá chyba znamená zpomale- 
ní. Může to znít nudně, ale nudné to rozhodně není. 
Navíc když vás to chytne, budete to zkoušet neu- 
stále znovu a znovu a ve snaze vylepšit svůj vlastní 
rekord, stejně jako ve skutečnosti. 

Další disciplíny jsou ještě o chlup zajímavější než 
sprint. Kupříkladu takový hod oštěpem znamená 
rozběh podle výše uvedeného, následné nastavení 
správného úhlu (není žádným tajemstvím, že je to 
pětačtyřicet stupňů) a ještě si můžete zakřičet, aby 
oštěplépe letěl. 

Víceméně podobný je i trojskok, kde po rozběhu 


následuje nutnost odrazit se ve správný okamžik 
od prkna a potom od dráhy. Asi nejsložitější je hod 
kladivem,kdy musíte zastavit terč v několika správ- 
ných okamžicích. Když si vše řádně natrénujete, 
můžete se vydat na turnaj, nejdříve místní, posléze 


YPLACENÁ INZERCE 


národní a nakonec mezinárodní. Liší se 
však od sebe pouze kvalitou soupeřů. 
Ještě pár slov ke grafice. U série 
Playman už jsme zvyklí na hezky pro- 
kreslené postavičky a prostředí a ani 
tato hra není výjimkou. Grafika je vyni- 
kající, jen by někomu mohla připadat 
snad až příliš dětská, ikdyž titulrozhod- 
něnení určen pouze dětem. + + 


CELKEM 


GRAFIKA 


ZVUK 000000000 
HRATELNOST o000000000 
TRVANLIVOST o00000000s 


VERDIKT 
Druhý díl Playman Summer Games 
pokračuje v tradicisvého předchůd- 


ce. Hezká grafika, jednoduché ovlá- 


dání a návyková hratelnost. 
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Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247,11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00 


PAVELROKOS 


AUTOR 


V620, V635, V80, E398, E550, Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3410, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6560, 6600, 6610, 6620, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 
7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD, Panasonic X700, Sagem myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, myX-4T, myX5-2, myX5-2T, Sharp GXI0, GX20, GX25, GX30, myX-7 


»» Zajímáte-li se jen trošku o sport, 
bude vám vše naprosto jasné hned poté, 
co si přečtete ono slavné jméno mis- 
tra světa i Evropy Marcela Desailly. Ano, 
bavíme se o fotbale! Ovšem tato hra není 
zrovna z nejnovějších, a přestože se 


o ni postarali známí francouzští vývojá- 
ři nepatří mezi fláky, které trhají žebříč- 
ky nejlepších javovek. 


AUTOR | PAVELROKOS 


VÝROBCE : RME + ANGLIČTINA : Těžká » CENA : 80,- + OBTÍŽNOST : Střední + MULTIPLAYER : Není + PODPOROVANÉ TELEFONY : Alcatel LG C1100, F210061600, G5400, G5500, G7000, G7020, G7030, G7050, 
67100, Motorola V300, V400, V500, V535, V545, V547, V550, V551, V555, V600, V620, C370, C380, C385, C450, C550, C650, V180, V220, V3, V80, E398, E550, T720, T720i, T722, T722i, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 
3125, 3200, 3205, 3220, 3300, 3510i, 3530, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 3650, 5100, 5140, 6012, 6015, 6015i, 6100, 6108, 6110, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6260, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6651, 
6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7600, 7610, 7650, 8910i, N-gage, N-gage-OD, Samsung SGH-C100, SGH-C100, SGH-C110, SGH-C110, SGH-C200, SGH-E700, SGH-E800, SGH-E810,SGH-E820, SGH-E850, SGH-L710, 
SGH-P400, SGH-S100, SGH-S300, SGH-X100, SGH-X400, SGH-X600, SGH-X610, Sharp GX20, GX30, GX-E30, GX32, Siemens S55, SL55, M55, C60, MC60, M65, CX65, S65, SK65, CX70, C65, CF62, SL65, SXI, Sony Ericsson 
T610, T616, T618, T628, T630, Z600, K500, K500i, K700, K700i 


MARCEL DESAILLY PRO SOCCER 


»»» Fotbal je fenoménem dnešní společnosti, a tak se i vývojářské dílny před- 
bíhají, která vytvoří lepší, kvalitnější a hratelnější hru. S jedním z dalších 
zpracování přišel i Gameloft. 


avaza» 


Než vyběhnete na trávník, vyberete si jeden ze dvou módů. Jednak klasickou exhibi- 


ci a pak také Gameloft Cup, ve kterém jsou skupiny uspořádány podle Mistrovství světa 


2002 v Koreji a Japonsku. Jakousi perličkou, se kterou jste se v jiných mobilních hrách asi 
nesetkali, je také možnost zvolit samostatné pokutové kopy. 

Pak si jen stačí vybrat ten správný tým, ať už ze zmíněných národních družstev, která 
v Asii hrála (což mimochodem znamená, že Češi chybí), anebo jeden ze šestnácti světo- 


vých velkoklubů. 


Po úvodním hvizdu se konečně můžete pustit do samotného hraní. S tím hvízdáním to 
není zas tak žhavé, protože rozhodčí se někde zapomněl. Hráči samotní také špičkové 
sportovce příliš nepřipomínají. Baculaté postavy se pomalu pohybují po herní ploše, kte- 
rá nijak zvlášť trávník nepřipomíná. Umělá inteligence jak spoluhráčů, tak ani protihráčů 
se také pochválit nedá. A když už se prokopete až k pokutovým kopům, pak jen mačkáte 
příslušné klávesy a všichni fotbalisté příslušné místo s neomylnou přesností trefí. Zkrát- 
ka a dobře, zjednodušený kámen nůžky papír. +++ 
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Dokonceani v případě, že jste zary- 
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tými fanoušky fotbalu, nebudete 

z Marcel Desailly Pro Soccer zvlášť 
nadšení. Dost totiž připominá prů“ 
měrnou pouťovou automatovou hru, 
která frčela tak před patnáctilety. Na 
trhu je nesporné mnoho kvalitněj- 
šich fotbalů, takže necháte-li si tento 


ujit, rozhodné si neublížite. 


» > Nazačátku totiž vlastníte pouze dům, 
který musíte proměnit k obrazu svému. 
Videálním případě by tím obrazem měla 
být ta nejlepší pizzerie ve městě. Úkol 
to není rozhodně jednoduchý. Jak už to 
tak v životě bývá, všechno stojí peníze. 
Máte však štěstí, že do začátků, zřejmě 
od nějakého bohatého strýčka z Baham, 
dostanete dostatek peněz na to, abyste 
zařídili to nejnutnější. V prvé řadě potře- 
bujete personál: kuchaře, číšníka, uklíze- 
če a opomenout nesmíte ani ochranku.Na 
pracáku je vždy dostatek žadatelů, kte- 


PIZZA MAGNATE 


»»» Se strategiemi se poslední dobou v mobilním průmyslu roztrhl pytel. Další do party je Pizza Magna- 
te. Ve hře se vtělíte do majitele pizzerie a postarat se musíte doslova o všechno. 


ří si podle schopností a dovedností také 
žádají odpovídající plat, tady však není 
dobré šetřit. Dále se musíte postarat 
orecepty, v celé hře jich je celkem padesát, 
nebo zajistit dodávku kvalitních surovin. 
V neposlední řadě si také pořídit nějaké 
to vybavení a několik stolů, protože Asi- 
ati do pizzerky příliš nechodí a ostatním 
se ze země jíst nechce. Když se dostanete 
z toho nejhoršího, můžete svůj podnik dále 
rozvíjet. Ať už zakoupením spousty auto- 
matů, vyzdobením restaurace ozdobnými 


květinami nebo třeba dostavěním patra 
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IHSIDE 


pro zvýšení kapacity. Když už svou pizzer- 
ku vybavíte všemi těmito serepetičkami, 
určitě oceníte i velice pěkně propracova- 
nou grafiku. Nakonec už můžete jen sledo- 
vat, jak rapidně vám roste obrat a zejmé- 
na zisk, a přemýšlet, jak byste asi uspěli na 
skutečném trhu. ++ 
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Strategie patří mezi nejoblíbenější 
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žánry jak na PC, tak poslední dobou 
ina mobilních telefonech. Chcete-li 
siužit prostředí potravinářského 
průmyslu a hlavně máte-li dostatek 
času, pak neváhejte, Pizza Magnate 
patři rozhodné mezi s$pičku. 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného schématu. Například pro objednání PĚSTI pošlete SMS ve tvaru 


na číslo . Pro Slovensko platí číslo m . Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
Po odeslání obdržíte obratem waplink pro vámi zvolené schéma. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP 
prohlížeče, a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené schéma někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například (Platí pouze pro Českou republiku.) 


Operator 
Seryičé provider 
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taven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastave- 
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š telefon správně 


kerého kontentu se ujistěte, že je váš 
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žením veš 


Operator e © 


Service provider 


ním jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion 
Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00. Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.r.o., Maróthyho 6, Bratislava. 


Infolinka 0915711501, po-pá: 10:00-17:00. 


Cena jednoho schématu je 50 Kč, respektive 72 Sk. Před sta. 


Operator 
Seryjce Peter 


M 11:25 04-May-04 : . 
© Mals -More 


id E sveta č Sysíbol 


Schémata podporují přístroje K508i, K700i, K750i, F500i, J300, K500, K600, 
$700i, S710, T226, T230, T238, T290i, T300, T305, T310, T312, T316, T610, T616, T628, T630, 
T637, T68i, V800, 21010, Z500, Z600, 2608, 2800 


AAA 
KITILILIIUITIU 


pro objednání pošlete SMS 


Podporované telefony: Alcatel (7 « Motorola 


5 + Nokia 


1-6 « Sagem 

T + Samsung D E310,£ 

« Sharp GX1 Ki í X25,GX + Siemens 
5 5 s 5 5 * Sony Ericsson * 


3. PLAYMAN SUMMER GAMES 2 český [Hour JTIE| 


Masatý Playman je zpět v nejnovějším pokra 

vání série. | tentokráte na vás čekají čtyři různé 
disciplíny, a to sprint, hod kladivem, trojskok a 
hod oštěpem. Oproti vynikajícím předchozím 
dílům je nové pokračování graficky ještě hezčí a 


celkově propracovanější. 


Podporované telefony: Motorola V300, V303, V500, V525, V600, C380, (385, (650, V180, V220, E398, V3, V550, C975, 
C980, V975, V980, T720, T720i, E1000 - Nokia 3100, 3200, 322 230, 3300, 3510i, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 
60 021, 6100, 6170, 6220, 6230, 6260, 6230i, 600, 6610i 6610, 6620, 6670, 6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 

7260, 72170, 7650, 8910i, 7600, 7610, 9300, N-Gage, N-Gage 0D - Sagem(52, V55, V65, V75,X52, X7 - Samsung 
X100, X600, E710, P510, X450, E100, E330, E700, E800, E820, X460, 2105, 2107, D410, D415, D500 - Sharp 6X10, 6X15, 
6X20, 6X25, GX30, 8025H, 9025H - "Siemens (X65, M65, 565, SK65, 70, (65, (F62, SL65, CT7O, SX1 < Ericsson 
F500i, K500i, K700i, K600i, V600i, K750i, V800, P900, P910i 


4, PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN českýhHiT 
Hned po svém uvedení zaútočil třetí díl příhod 
perského prince na vrchol žebříčku. Trojka při- 
náší do tohoto žánru nové a dosud nevídané 

i, kupříkladu je to souboj pomocí dvou mečů, 
nebo houpání se na řetězech. Ke všemu 
perfektní grafiku, dostatek úrovní a přiměřenou 
obtížnost a máte před sebou Prince of Persia: 
Warrior Within.. 


Podporované telefony: Alcatel 0T556, 0T556T, 07565, 0T756 - LG L1400 - Motorola (380, C385, (650, C651, (975, E1000, 
E1050, E398, E550, V1050, 4 V200, V220, V3, 325 V400, V500, jo 35 V525, 500, 3 EAÉ 650, V551, V600, V620, 
120, 660, 


6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D - Panasonic X700 + Sagem myC- 

5-21, myv-55, myV-65, myý-75, myX-4, myX: yX- Samsung D500, D600, E310, E320, E810, X480, X640, 
Z130, 2300, Z500 - Sharp GX10, GX15, 6X20, GX25, 6X30 - Siemens (60, (61, (65, (65V, (165, CT66, 065, CX70, OV65, 
M55, M65, MC60, MT65, 1555, 556, 565, S65V, 566, 5K65, SL55, 5156, 5165, SK - Somy Ericsson F500i, 3300, K300, K500, 
K700, K750, S700i, 5710, T610, 1616, 1630, T637, V800, Z1010, 7500, 7600, z800 


Kdo by to byl býval čekal, ale jednoduchá apli- 
kace, která obsahuje seznam dat a k nim přiřa- 
zených svátků, se dostala opět hodně vysoko. Jak 
vidno, zapomnětlivců je mezi námi stále dost. 
Můžete s její pomocí jednoduše zjistit, kdo v 
který den slaví svátek, anebo kdy popřát nositeli 
určitého jména. 


6. SVÁTKY 


Podporované telefony: Všechny telefony s Javou 


SP 


10, DUKE NUKEM MOBILE 

Jmenuji se Duke, Duke Nukem. Na PC jsem byl 
ve 3D, pro mobily jsem si to švihnul do 2D, Jestli 
chceš taky pokosit veškerej šmejd z vesmíru, a že 
ho je fakt hodně, tak si na správný adrese. Shake 
it baby! Předělat Duka na mobil bylo zkrátka jen 
otázkou času. Teď'je tu, takže hrajte, dokud bude 
byť jediný vetřelec dýchat náš vzduch. 


Podporované : Motorola V300, V500, V600, (650 « Nokla 3100, 3200, 3300, 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 
6220, 6225, 6230, 85, 6600, 6610, 6650, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7600, 7610, 7650, N- -Gage, N- 
Teo, E amaán S6H E700 Sharp GX- 10, GX-20 « * Slemens (55, M55, S55, (65, OX65, M65, 565 X1 * Sony Ericsson 


[ia Dav Time © 3193 at 


2. 00:24 


P dan 5 


Cílem hry někdy taky známé jako Arkanoid je s 
plošinkou odrážet kuličku tak dlouho, dokud 
nerozbijete všechny kostky na ploše. Hra si vás 
získá zejména díky vysokému počtu úrovní a 
propracovanému systému bonusů. Hra Block 
Breaker Deluxe není jen pouhou kopií, je v mno- 
hém vylepšená a rozšířená. 


BROD Bonn, PRSO. LOD V220. Vi Touch 556, 565, 756, LG (1100, (1200, (2200, L3100 « Motorola (380, (385, (650, 
E1000, E398, E550, V180, V220, V3, V300, V500, V505, V525, V550, V600, V620, V635, VBO, V980 - Nokia 2650, 3100, 
3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3410, 3510, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 
S310l, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 

my C4, (5-2, X5-2, X5- 21, V55, V65, V75, X4 X7- 0500, E310, E330, £630, E700, E800, E810, 
£B20, P510, X460 » Sharp GX10, GX15, 20, 25, 'GX30 « Slemens C60, (X65, (X70, (XV65, M50, M55, M65, MC60, S55, 
565, 565V, SK65, SL55, SX1 * Sony Ericsson F500i, K500, K700, 5700i, 1610, 1630, V800, 21010, 500, 2600 


(COMBO x 
(BOARD SKDE 360, 


CoMěn x 
PoP skOV 41 


9, PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME 
Písky času jsou druhé pokračování příhod per- 
ského prince a lze říci, že pokračování je to 
minimálně stejně tak dobré jako to třetí. Pokud 
jste tedy trojku dohráli a toužíte po další kvalitní 
zábavě, pak bez obav sáhněte po Prince of Per- 
sia: The Sands of Time. 


telefony: Alcatel One Touch 735i « Motorola C380, C385, C650, E398, E550, V180, V220, V3, V300, V500, 
V505, V525, V550, V600, V620, V635, V80 * Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 
3660, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 
7650, N- Gage, N-Gage 0D + PanasonicX200, X400, X60 « Sagem my C5- 2, X5-2, X5- 2, V55, V65, V75, X4, X7- Samsung 
E330, E630, E700, E710, E800, E820, X450, X460 + Sharp GX10, GX15, 6X20, GX25, (GX30 « Slemens (65, C65V, (65, 
non OV6S, M65, 565, 565V, $K65, SL65 » Sony Ericsson F500I, K500, K700, S700i, T610, T630, V800, 71010, 2500, 
26 


13. ANCIENT RUINS IV [ši 
va) mi Čtvrtý díl vynikající RPG série, která si již prvním 
dílem získala mnoho příznivců. V roli zloděje se 
plížíte komnatami hradu a jeho okolím, plníte 
různé úkoly, řešíte logické problémy a sem tam 
dojde i na fyzický kontakt se strážnými. Parádní 
grafika skloubená s originálním ovládáním, více 
postupně otevíraných cest a mnohem, mnohem 
víc. Lze hrát i bez znalosti předchozích dílů. 


PET NEON Motorola V300, V500, V525 + Nokia 3100, 3200, 3300, 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 
6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6650, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D- 
Samsung E100, E300, E330, E630, E700, E710, E800, £820, PLO00, X450, X460 » GX10, GX10i, GX204, GX30 » 
o nesn 4 nyní M65, 565, SL55, SL65, (65, 0465, $55, X- Sony Ericsson T630, 2630, F500i, K500i, K700i, $700, 
161 1 
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HARDWARE by surus and hukus 


JÍ 


Jak bylo na 33. vrchním sjezdu všech uctívačů 
monoHARDWAREizmu naplánováno, setkává- 
me se společně u dalšího čísla až po okraj napl- 
něného inovacemi. Odteď budeme šířit slovo dáb- 
lovo až na pěti stránkách, takže vaše pobyty na 
toaletě budou zábavné o nějakou tu dobu déle 
(tedy podle toho, na co tam ten náš/váš časák 
používáte). Ve vedrech, že by člověk ani svého 
drzého bratra ven nevyhnal, jsme seděli v našich 
doupatech a dávali hlavy dohromady, čímže by- 
chom mohli náročné čtenářstvo zaujmout. A tady 
je to, co jsme vykoumali. Kromě staré dobré kla- 
siky jsme modifikovali sekci novinek, upravili 
pravidelné tip-top sestavky, nachystali další zají- 
mavá témata, a jelikož teď všude frčí telenovely, 
i my pro vás máme takový malý seriál (doufejme, 
že o něco zábavnější). Nejlepší ale bude, když si 
to hned všechno sami prolistujete. A jako vždy, 
pokud máte postřehy, návrhy, připomínky nebo 
nám jen chcete říct, jací jsme rozmazlení hardwa- 
roví vepři, naše lačné maily jsou vám k dispozici. 
Příště zase na viděnou! 


tým autorů SURUS 8 HUKUS 


45 Úvodník 
Zde vám naše choré mozky vysvětlí, co s vámi zamýšlíme. Pozor, mládeži 
do 99 let krajně nevhodné, starší pouze ze souhlasem rodičů! 


45 Hlavní HW novinky 
Tady vám vysvětlíme, co hlavního se událo ve světě HW. Pokud se vám 
nechce číst dlouhé články, a přesto se chcete hodně dozvědět, jste na tom 


správném místě. 


46 Test — Athlon 64 3000+, DFI Lanparty UT 
Vycházející sluníčko často našlo Hukuse, jak se až po uši vrtá v nejnovějším 
hardwaru a zkoumá ho do všech detailů. Na téhle stránce se s vámi podělí 


o to, čeho se dopátral. A to detailně, bez servítek a čtivě. 


47 Test grafických karet 
Vyslovit verdikt nad trojicí výrobků je vždy obtížné, proto jsme nonstop 
žhavili testované výrobky, aby nám vydaly všechna svá tajemství. I když 
testovací mašiny prosily o milost, naše uši zůstaly hluché. 


48 Téma: p2p vrací úder aneb Bit torrent 
Že teorie a vůbec všechno kolem p2p sítí je komplikované, to je známá věc. 
Proto si Surus vzal tuto problematiku pod svou lupu a uvidíte, co vše se 
tentokrát dozvíte o technologii Bit torrent. Chcete stahovat? Pak by strana 
3 měla být vaším favoritem 


49 Seriál: Jak vybírat motherboard 
Chtěli jste někdy vědět, co se děje uvnitř vašeho počítače? Tipujeme, že 
ano, proto jsme si na vás nachystali tento seriál. V jeho první části vás Mar- 
tin Surový provede tématem základních desek a poradí čeho si všímat při 
nákupu. 


49 Doporučené sestavy 
Prakticky hned po ustálení této rubriky jsme se do ní rozhodli napumpo- 
vat nový svěží vítr a pozměnili jsme způsob hodnocení. V tomto trendu 
hodláme pokračovat i v budoucnosti, a proto pokud sháníte nový komp 
na váš stůl, rozhodně se koukněte jak vybrat co nejlépe a neutratit zbyteč- 
ně moc peněz. 


GameON 04.2005 
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HARDWARE by surus and huf 


„SATA II klepe na dveře 


NOVÁ TECHNOLOGIE, NOVÉ ÚSPĚCHY. SATA II ZRYCHLÍ NAŠE 
HARDDISKY. 

Nudný nádpis neznamená hned nudnou novinku. Odstranění pomalosti té nej- 
více zdržující součástky v PC, tedy pevného disku, je zatím hudba budoucnos- 
ti, ale my už slyšíme náznaky její melodie. Technologie SATA II, nebo chcete-li 
SATA300, umožňuje přenášet data od pevného disku rychlostí až 300 megabajtů 
za sekundu. Problémem je zatím sehnat disk, který by nativně podporoval toto 
rozhraní. To zatím podporuje pouze minimum disků a žádný z nich se netočí 
dost rychle, aby dodával data na takové rychlosti. A tu se dostávají do hry různé 
vychytávky. Příkladem může být „Nativní řazení příkazů“, nebo velký lómega- 
bytový buffer. Díky tomu může disk pracovat v relativně zrychleném režimu 
a při použití SATA300 je pak znát nárůst výkonu, zejména v multimediálních 
aplikacích. Kupovat dnes desky s tímto rozhraním má smysl pouze tehdy, pra- 
cujete-li s přenášením ohromného množství dat nebo s multimediálně nároč- 
nými aplikacemi, jako je střihání videa nebo práce s obrázky. Pro hráče naopak 
význam zcela pozbývá, testované disky byly kupodivu při použití SATA300 ve 
hrách pomalejší. Vše by měla změnit další generace disků. Až se objeví, hned je 
podrobíme bližšímu pohledu. Prozatím: všimli jste si, jak je dnes módní ozna- 
čovat cokoliv jako „další generaci“? Třeba Aliho „uzávěrky další generace“, kdy 
každý článek chodí včas. 


NOVÁ GENERACE JEJICH GPU JE TADY A V JEJÍM ČELE STOJÍ 

GEFORCE 7800 GTX. 

Kde berou právě tato písmenka a číslice, to opravdu netušíme. Do rukou se nám 
zatím karta s tímto GPU nedostala. Možná bychom měli dodat bohudík, nevíme, 
jak bychom tělesný kontakt s tak výkonným monstrem přežili. Některé zahranič- 
ní laboratoře ji už ale otestovaly a zatím to vypadá na dost slušný výkon v polo- 
hách vyšších než duo karet 6800 Ultra. Problémem je, že třeba v nejdetailnějším 
nastavení DOOM 3 měla karta nižší výkon než předešlá ULTRA-generace v SLI 
módu. Naopak nárůst výkonu v Half-Life 2 oproti kartám s Radeon X850 je v nej- 
detailnějším nastavení překvapivě malý (dokonce menší než rozdíl X850 a poma- 
lejšího 6800 Ultra). Nová generace nVidia tedy soupeře zatím nemá, obáváme se 
ale, že až přijde, nebude to příliš tuhý boj. Specifikace zatím hovoří ve prospěch 
pokrokově uvažujícího ATI, nVidia je naopak rychleji na trhu. GameON radí: 
neinvestujte do nové generace, dokud se situace nevyjasní. A to bude v průbě- 
hu léta. 


Venice socket 939 


UŽ NĚJAKOU DOBU KROM GODOTA ČEKÁME TAKÉ NA 64BITOVÝ PROCESOR. KTERÝ NEBUDE MÍT ŠÍLENOU 
CENU, SEDNE DO MODERNÍCH SOCKETŮ A BUDE PŘETAKTOVATELNÝ. MOŽNÁ JE TADY! 


HODNOCENÍ: 95% | PATICE: SOCKET 939 | PRACOVNÍ FREKVENCE: 1800 MHZ | 


L2 CACHE PAMĚŤ: 512 KB | CENA: 4 140 Kč 


| Tomuto procesoru 
| 


v drahé kovy! 


byl v různých recenzích 


přiřknut titul spasitele, jindy byl přirovnáván k někdejšímu 


ráli přetakto- 


vávání - Celeronu Menodcino. Pusťte se do recenze a zjistíte, že některé kusy železa se vám pod rukama můžou proměnit 


Počet tranzistorů jsme pro vás nespočítali a tvůrcem udávanému číslu nevěříme, proto ho obejdeme a koukneme se hned 


) na to, jak se liší nový 
| né slůvko „Venice“. Tímto 


procesor od těch ostatníc 


h, které nemají titul moderního mesiáše. V názvu by mělo bý 


patrné podiv- 


se označují procesory firmy AMD vyráběné technologickým procesem 90 nm, přesněji jeho dal- 
ší generací. Proto umožňují větší výkon výsledného čipu při nižší spotřebě a nižších ztrátách tepla. Změnila se taky dél- 


ka pipeline, která nám povyrostla, a též se rozšířila šířka sběrnice mezi cache paměťmi. Nejzajímavějším rozdílem je ale 


možnost úspěšně taktovat tento procesor. Jest 


i k tomu zkusíte použít třeba desku recenzovanou na této stránce, můžete 


se dostat až k závratným hodnotám. Procesor pracuje na základní frekvenci 1800 MHz. Jenže přetaktován se beze změn 
| napětí může vyškrábat klidně i na 2200 MHz. A pokud si opravdu věříte a trochu zariskujete, třeba se vám podaří to co 


několika nadšencům, kteří procesor dotáhli až na neuvěřitelných 2794 MHz, na kterých podával v testech 


| než samotný king všech k 


Přesvědčíme vás o omylu. Existují desky pro 64 


ingů - Athlon 64 FX-55. 


skutečně vyplatí do každé nové herní sestavy. Doporučujeme! 


UT nF4-D 


MYSLÍTE, ŽE S DESKOU BEZ ČIPOVÉ SADY NFORCE-4 ULTRA SI DNES NEJDE UŽÍT LEGRACI? 


HODNOCENÍ: 90 % | CENA: 4 140 Kč | DOPORUČUJEME CPU: S JÁDREM VENICE 


epší výsledky 


My jsme ovšem věru neradi, když nám vybuchují procesory a taví se základní desky, celkem to zkazí ráno. Proto použí- 
váme přednastavené napětí a silnější chlazení. V našich testech vydržel procesor silnou zátěž (šílené hraní UT2004) bez 
závratnějšího zahřívaní i při frekvenci 2200 MHz. Zkoušeli jsme taky dlouhodobé zátěžové testy jako kompilace rozsáh- 
lých programů a nic se neuvařilo. Dokonce ani voda na kafe, protože síla tohoto procesoru je taková, že se i obyčejně dlou- 
hodobý test brzy stane krátkodobým. Lenivější jedinec ani nestihne vstát ze své židle a úloha je hotova. Testovaný objekt 
tedy blahodárně působí na vývin naší lenosti, což považujeme za velice pokrokovou vlastnost. Procesor se při své ceně 


sitové procesory Athlon obsahující socket 939, které i na levnějším 


chipsetu nForce-4 standard dokáží uvolnit endorfiny do krevního oběhu každého průměrného úředníka. A co teprve tes- 


tera v našem časopise? Málem nás vynesli. 


Nová deska od firmy D 
a ještě k tomu rychleji. M 
vence FSB. Vybavení desk 


verzi desek od DFI kromě málo využitelné podpory S, 


ařítomnost chipsetu nFor 


procesy na desce. Můžete 
razí, spíš 
nou kompatibilitu také dy 


upujícího jedině dobře. 


Rychlost 


nost zapojení až čtyř modulů, do maximální velikos 


Ano, suchý výčet zařízení na 


FI by chtěla být splněným 
á k tomu všechny předpo 


snem overclockařů, kterým i hodinky jdou o mnoho minut dopředu 
lady - vynikající BIOS umožňující skutečně precizní nastavení frek- 


v je téměř bezchybné, protože ať hledáme sebevíc, nemůžeme najít žádný rozdíl oproti nejdražší 


'A-II a přítomnosti pouze jedné gigabitové síťovky. To znamená 


ce-4, hypertransport sběrnice na 1000 MHz, samozřejmě dvoukanálový řadič na paměti, mož- 


zapoji 


ra běžné PCI sloty. 


éto desce může laikům připada 


Teď se ale koukneme na zoubek jinému 
"SB můžete pro svůj 64bitový procesor nastavit v rozme 
nou variabilitu má i frekvence PCI-E, rozsah 100 - 145 MHz, v krocích po I MH 


šit příděl napětí, dostupné jsou hodnoty od 0,8 do 1,55 V v krocíc 


neschopnost pamětí zvlác 


14GB. Dále na kartě najde 
obsahující Skanálový audio kodek. Připojena je pomocí speciálního modulu, k 


nudný, ale 
problému, t 


1po 0,025 V. 


sběrnice FSB a DDR. Nebyl problém rozběhnout Athlon 3200+, který kmitá na 


venci 2400 MHz, jenom dí 


tí, a tedy i našimi nervy. Z desek, které jsme zkusili, je DFI zatím 


Z hlediska designu je ta 
tím něco šňupnete. Ne, vá 
su. Záleží na osobním v 


© 


žně, barevně je deska dost 
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rálem přeta 


e integrovanou zvukovku Realtek ALC850, 
erý tak ošetřuje možné rušení elektrickými 


až osm disků, čtyři do ATA rozhraní, čtyři do SATA. Deset USB 2.0 konektorů také neu- 
ořidá na klidu. PCI-E slotů najdete dost, dva s rychlostí 16x a po jednom od rychlostí 4x a 1x, Krom toho pro zpět- 


je alespoň pěkně dlouhý, a to je z pohledu 


olik očekávaným možnostem přetaktování. 
zí 200 - 456 MHz, a to s přesností jednoho MHz! Podob- 


z. Jestli procesor nechytne, můžete mu zvý- 
ediným problémem tak může zůstat pouze 


nout agresivní časování vašeho FSB. Tady pomůže možnost nastavit poměr mezi rychlostí práce 


základní frekvenci 2000 MHz na nové frek- 


v nastavení poměru DDR:FSB na 9:10. A to jsme ani nemuseli zkoušet hrát si s nastavením napě- 


tování. 


o deska velice povedeným dílem. Většina slotů svítí hezkou žlutou barvou, tedy pokud si před- 
ontroverzní, někdo ji zbožňuje, jiný zvrací a ohlíží se po svém Asu- 
KU- su, každopádně extravaganci se meze nekladou, a proto 


můžete využít schopnosti všech slotů na desce svítit pod 


ultrafialovým osvícením na LAN-party. Jediným problé- 
mem může být vložení extra dlouhých grafických karet, 
protože chipset za PCI-E 16x sloty je chlazen poměrně 
velkým aktivním chladičem. 
Porovnali jsme její výkon s dražší verzí běžící na 


chipsetu nForce-4 Ultra a věřte nám, rozdílu jsme si 


nevšimli. Možná to bylo způsobeno množstvím piva 


V organizmu, Za což se případ ně omlouváme, ale neo- 
slavte takové přetaktovávací úspěchy! Otázkou pak 
zůstává, který model si má zákazník vybrat. Dnes 
recenzovaný na dražší konkurenci nic neztrácí, ale 


možnost 


použít dvě gigabitové síťovky se někomu 
o8 Ů 


může hodit. Když přidáme, že cenový rozdíl opro- 


ti dražší 


verzi je opravdu minimální, tedy pouze 


pár stovek, téměř není důvodu proč kupovat lev- 


nější model. Chcete-li tedy ušetřit pár stovek nebo 
víte jistě, že dvě síťovky nepotřebujete, kupujte ten- 
to model, jinak jeho dražší verzi. Taktování zdar, 


pozor n 


„ 


a požáry, my vás varovali! 


ZA KAŽDÉ ZDRŽENÍ 


Nový typ grafického čipu R520 od 
ATi se trochu opozdí z důvodů kon- 
strukčních potíží. Tato nevinně půso- 
bící zprávička nejspíš vyvolala v akci- 
onářích nVidie šílenou radost, protože 
díky tomu spousta výrobců PC sestav 
dala přednost sérii GeForce 7800 pro 
high-end sestavy. Příště více ště 
ATi! = 


NEJRYCHLEJŠÍ 


Nejrychlejší jednojádrový procák 
spatřil světlo světa. Jmenuje se Athlon 
FX-57! Jinak jde pouze o malou modi- 
fikaci FX-55, se zvýšením taktova- 
cí frekvence na 2,8GHz, který podle 
předběžných benchmarků asi o 7,7% 
procenta utekl svému předchůdci. Co 
se týče porovnání s Pentii, ve většině 
testů porazil Pentium 670 (3,8GHz), 
které je jeho jediným soupeřem v této 
lize. Za nadpozemský výkon je ale 
třeba zaplatit také nadpozemsky — 
cena čipu je přibližně 1030 USD. = 


LEGENDA POKRAČUJE 


Něco málo o PlayStation 3 už patří 
k dobrému bontonu. Ač nám pohla- 
váři Sony tvrdí o „multimediálním 
počítači“ cokoliv, svými činy to při- 
nejmenším zpola popírají. PS3 totiž 
v základu nebude mít harddisk, toto 
vybavení bude pouze pro movité, kte- 
ří si ho dokoupí. Jenom dodejme, že 
očekávaná kapacita onoho disku měla 
být kolem 80 GB. Tak co, SONY, dáte, 
nebo nedáte? (Více o PlayStation 3, ale 
i PS2 a PSP najdete v našem novém 
sesterském časopise PlayON, který je 
právě na stáncích.) m 


CO SE KUTÍ U 


Ve studiích Microsoftu začínají měnit 
PowerMac G5 systémy používané na 
prezentaci budoucích Xboxu 360 titu- 
lů za HW vyvíjený přímo pro konzo- 
li. Microsoft byl už dříve pod palbou 
kritiky za to, že zásadní tituly pre- 
zentuje na kompatibilním HW, který 
však údajně disponuje pouze zlom- 
kem výkonu finální konzole. Skuteč- 
ně finální komponenty Xboxu se však 
ve studiích podle vyjádření Microsof- 
tu objeví až za pár měsíců. Jenom aby 
nebylo už pozdě. E 

(Text novinek: Martin Surový) 
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fické karty | ASUS. 
adtek : SPA A 


Milí čtenáři, vítejte u zcela nové rubriky ve vaší nej- — Raději jsme proto mrkli na technické provedení. 
oblíbenější sekci - hardware. Co si budeme nalhávat, je Hlavním trumfem nVidie nad konkurencí od ATI je bez 
nám jasné, že kupujete GameON právě kvůli úžasným pochyby podpora pixel shaderů verze 3.0. Tato věcička 
kvalitám jeho hardwarových mágů. My ale nespíme na © Zatím nemá valné využití v současných hrách, jenže pokud 
vavřínech, a proto zlepšujeme, co se dá. Zakládáme tedy © Plánujete upgrade, který vyztuží váš počítač na delší dobu, 
rubriku TEST - sešlost pár kusů konkurujícího si hard- © mohlo by se hodit být připraveni. 16 pixel jednotek fun- 
ware, pokud možno větší užitkové hodnoty pro hráče. guje na jedničku a to pěkně rychle. Jádro je taktováno na 
My tenhle hardware rozbalíme, potěšíme se z něja pak © 350 MHz, paměti na 500 MHz, tedy efektivní 1 GHz. Jde 
ho za vás obřadně narveme do benchmarkovacího stro- | © jedinou kartu z dnes testovaných kusů fungující na sběr- 
je (tedy ta šunka, co na ní děláme většinu testů), kde jej nici AGP8x. Velice dobře je na tom výběr bundlovaného 

MEGAMIX jistě nečeká nic jiného než smrt samovznícením. Dnessi — software. Ne, žádné užitečné, ale nudné utilitky. Pěkně sil- 
probereme několik grafických karet. né duo Prince of Persia r Splinter Cell si zaslouží pozor- 

Jak jsme vybírali? Co nepraktičtěji. Jak říká světozná- | nost. Tyto hry také dovedou slušně protáhnout obvody 
mé pravidlo (pojmenujme je tedy Hukusovo), grafická © Vaší nové karty. 


karta v moderní sestavě by měla být dražší než součet 

JAK BYTCO0L -© : cen procesoru a operační paměti. Zapsáno algebraicky, 

BEZ POSLOUCHÁNÍ SVÉ ZÍZNÉ pro matfyzáky: cena (GPU) > cena (CPU + RAM). Jestli Jde o nejlevnější variantu z našeho testu, ale to nic 
si tohohle jevu neboli vztahu cen v ideálních sestavách neříká o skutečném výkonu. U firmy Microstar jsme na 
všiml už někdo před námi, měl ho uveřejnit dříve.. My © akceptovatelné ceny zvyklí, proto jsme se celkem těši- 
podle něj každopádně vybereme optimální GPU. Dnes | li. Jde o přímou konkurenci karty od Asusu. Jak si nás 
testované grafické karty se tedy hodí zejména do nověj- získala? 


ších sestav se 64bitovými procesory a alespoň jedním 
GB operační paměti. Hu 


srovnávací test JI 


Nejdražší oř dnešního testu pochází ze stáje Asus, V 
která si s cenami svého hardware nedělá příliš sta- 

rostí. Jak ale obstojí favorit v konkurenci levnějších 

výrobků, když začneme mít hluboko do kapsy? 


PEKELNĚ HORKÁ GEFORCE 7800 


srovnávací test II grafické karty 


Jen pro pořádek: kartu ve světě najdete též pod označe- 

Radeon X800XL, tedy čip, který pohání tuto kartu, — ním RX800XL-VT2D256E. Nejvíc jsme byli překvapeni prá- 

je odpovědí ATI na velice úspěšný čip nVidie - GeFor- vě z výkonu. Kdo by čekal, že Microstar porazí o tisícovku 

ce 6800 GT. Jde o levnější řešení, ale ne natolik, abyste — dražší Asus? Možná vy, protože jste si během čtení všim- 

si kteroukoliv dnešní hru nezahráli na maximálních © li druhého místa karty Asus u testu v Half-Life 2. Právě 

detailech. To se potvrdilo, když si naše nenechavé prac- — Microstar totiž předvedl o pár framů navíc, což dost potě- 

ky osahaly pobíhání po základně na Marsu v Doom © šilo naše už vcelku namlsané oční bulvy. V testu v Doom 

3 nebo Gravity gun v Half-Life 2. Bez sebemenších pro- © 3se karta umístila na druhém místě, a do finálního hodno- 
blémůnám běžely plné detaily. Half-Life 2 dosáhl dru- | cení tedy vstupovala s velice dobrou pozicí. 


hý nejvyšší framerate ze všech karet v testu. Jak jinak, Přetaktování nám tentokrát moc nešlo, pomocí dostup- 
Doom 3, optimalizován lépe pro GeForce karty, umístil ných utilitek pro ATI karty jsme zdvihli takt pouze o dvě 
kartu na třetí místo v testu. procenta. Nevadí, karta je stejně taktována dost velkory- 


Technologicky je na tom karta velice dobře. 16 pixel © se. 400 MHz pro jádro a 980 MHz pro paměti stačí i velice 
pipelinů vám stačit musí, protože víc na trhu má pou- | náročným uživatelům. Podpora pixel shaderů je ve verzi 
ze zatím nedostupná GeForce nové generace. Taktova- — 2. Celkem pěkná je sbírka konektorů: TV-out, DVI, Video- 
cí frekvence jsou velmi sympatických 392 MHz u jádra © In kompozitní. Za ní nezaostává ani bundlovaný software, 
a 700 MHz u pamětí. Pokusili jsme se kartu mírně pře- — Vyzkoušíte si hry URU, XIII a Splinter Cell: Pandora Tomo- 
taktovat pomocí dostupných utilit, jenže valných výsled- © rrow. Pro přehrání filmů můžete využít program Power 
ků jsme nedosáhli. Škoda, chladič vypadal velice slibně, © Cinema. 
proto možná šlo pouze o konkrétní testovaný kus. 
. Výbava karty je taky na perfektní úrovni. Na kartě 
najdete krom jiného i DVI vstup pro LCD nebo sekun- — Podle zpráv z internetu jsme čekali vítězství karty od 
dární monitor. Ovladače Hydravision od ATI jsou zná- 
mé svou kvalitou práce s více monitory. Ke kartě je také 
bundlován multimediální software - Joint Operations, A pěnivé musí být právě pivko. V tomto případě máme 


Power Director 3, ASUS DVD XP (celkem užitečný) | tři skutečně vyrovnané karty, ze kterých se vítěz těžko 
a Media SHOW. 


srovnávací test /I grafické karty 


Asusu, jenže ne vždy všechno zlaté, mírně průhledné 


vybírá jen pomocí pouhého srovnání výkonu. My jsme 
svého vítěze objevili díky příznivé ceně a celkově kva- 
Na druhý startovní plac se postaví vůz stáje Leadtek, | litnímu provedení. A o koho jde? MICROSTAR MS-8995- 


poháněný oblíbeným procesorem GeForce 6800 GT. ; : ; 
Ohání se nápisem TDH, který nezní nikomu příliš sexy, 020! Pokud nutně chcete mít ve své kartě podporu pixel 


dokud nezjistí, že jde o chytrý systém přetaktování © shaderů další generace, dojděte si pro kartu od Leadte- 
karty za běhu. ku, přibližně za stejnou cenu. Karta od Asusu svou cenou 
spíš zájemce odradí, protože důvod investovat víc, než 


JEDNO CHYBNÉ UKLIKNUTÍ... 


srovnávací test /I grafické karty 


rty 


Karta by tedy měla permanentně běžet na optimální 
frekvenci vzhledem k její teplotě. Dlouho jsme ji vizuál- | je třeba, nevidíme. 
ně zkoumat nevydrželi, dřív, než byste Drebovi vysvět- 
lili teorii vyzařování černých děr díky kvantovým fluk- 
tuacím pole, se už hřála v našem stroji. Surus nechtěl 
Doom 3 ani zkoušet, prý je to jasné. A taky že bylo. Karta 
tento test zcela jednoznačně vyhrála. 

Half-Life 2 už ale za výsledkem karty od Asusu mírně 
zaostával. Nic překvapivého jsme se tedy nedozvěděli. 


MICROSTAR MS-8995-020 8 830 Kč 
Leadtek WinFast A400 GTTDH © 8940Kč 
ASUS EAX800XLI2DTV 9 925 Kč 
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„P2P vrací úder 
aneb Bit torrenť podruhé 


Je to tak, spam neodmyslitelně pat- 
ří do našeho života a dávno se stal 
dominantním problémem ve svě- 
tě sítí. Podle statistických průzku- 
mů až 10% světového spamu pochá- 
zí z Číny, tudíž se dá říct, že Čína 
je pro spamery cosi jako daňové ráje 
v Karibiku pro všemožné „úctyhod- 
né podnikatele“ (rádi bychom jednou 
viděli čínského „spamového Viktora 
Koženého“). To se má ovšem teď změ- 
nit. Čínská „reformní“ vláda po neko- 
nečných jednáních konečně podepsa- 
la mezinárodní dohody o spolupráci 


977.1 16,9% | Vynuce... 12(9724) 16243) 48.4 kB/s 0Bjs © 02m22s U 


:iprdownioads.sourceforge.netfazureus|Azureus2.3.0.4,jar.torre 
?use. mrror=internap: meta-refresh: 


'ent,http:Jjprdownioadssourcefi £ JAzureus2.3.0. n 4 p dd 
zo je ornou PINE a ono c ©) při analýze, represích a budování pro- 
torrent http: Jiprdownioads, sourceforge,net/azureusfAzureus2.3.0.4. jar 3MB Zastaveno 014709) z : ; Son PSTN € 

rentřuse, miror=nchc: meto-refresh: S ooo roi = pe rm 7 tiopatření proti šíření tohoto novodo 


bého moru. Dodejme, že nejúčinněj- 
ší způsob jak spam nechat za dveřmi 
vašeho domova, je používat antispam 
filtry a vyvíjet tlak na svého provide- 
ra k nasazení účinných prostředků už 
na úrovni vstupní brány. 


U APPLU MŮŽOU OSLAVOVAT 


Předpokládáme, že o službě iTunes 
jste již někdy něco zaslechli. Správně, 
jde o majoritní světovou službu pro 
A Ť nk: šíření hudebních nahrávek na legál- 
ní (tedy samozřejmě placené) bázi. 
Zřejmě to chlapcům z moštárny doce- 
la šlape, protože podle jejich statistik 
nedávno prodali již 500. miliontou 
skladbu. Všechno nejlepší! 


1M6 Zastaveno 0 
torreně httry Hnednuninade cru weeforne nat lazuweck wm c? 34 ja M) 7MB Zastaveno 0 


AVII 06, 01:42 


| Cammectam otaku wc Dory rem S une S SORT R.) P UID DND G x Correoedk at Correct 


FBI... RUCE VZHŮRU! 


O tom, že být softwarovým pirátem 
je někdy těžké, se nás snaží přesvěd- 
čit mocní tohoto světa již dlouho. 
Nyní přidali další argument — roz- 
sáhlou šťáru zahrnující 11 světových 
zemí, která zasáhla hlavně systémy 
šířící nelegální obsah (tzv. warez ser- 
very), jako jsou filmy, software a hry. 
Razii provázela i četná zatčení zod- 
povědných osob. Zprávu ponecháme 
bez komentáře, jen až budou podobné 
velkolepé akce i proti drogové a kri- 
minální mafii, náš život bude fajn. 


REKORDY, KTERÉ NEPOTĚŠÍ 


Měsíc květen byl, zdá se, skvě- 
lým obdobím pro odlehčení našich 
peněženek. Podle společnosti IBM se 
počet virů a phishing útoků prud- 
ce zvedl, u druhého jmenovaného 
dokonce o cca 226%! Jde o útoky, kde 
se různými, velice propracovaný- 
mi podvodnými metodami útočník 
snaží zcizit citlivá data (třeba hesla 
k bankovnímu účtu) tak, aby mu je 
oběť sama dobrovolně dodala. Takže 
bacha, na co klikáte a komu důvěřu- 
jete. 
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1 
Jak vybírat motherboard 


Jelikož teď tupé seriály tolik frčí, po vzoru našich tele 
vizí vám i my jeden přinášíme Místo toho, jak Juan Car 
los honí Marii, se však u nás dočtete něco o tom, co vlast- 
ně dělají hardware komponenty uvnitř vašeho miláčka 
a také naznačíme, čeho si všímat, když už investujete též 
ce vydělané penízky do nákupu HW. Vše se samozřejmě 
budeme snažit podat co nejlépe stravitelnou formou. Dneš- 
ním pánem na holení jsou matiční desky, často neprávem 
odsouvané na vedlejší kolej 

Činnost deskv bychom básnicky mohli přirovnat k ner 
vové soustavě člověka. Zjednodušené řečeno je to plo« ha 
pokrytá tištěnými spoji, která propojuje vše«c hny kompo- 
nenty, které ve svém počítači máte, a řídí interakci mezi 
nimi. Zní to možná dost nenápadně, ovšem když si to před 
stavíte 


jde o velmi důležitou věc. Na desce obvykle najde- 


me i nějaké komponenty patice na procesor, paměťové 
baňky, sběrnice 


ní, BIOS. 


porty (myšleno fyzické), čipset, zaříze 
Celkem hodně, co říkáte? Právě podle zahrnutí 
těchto věcí Ize desku zařadit do určitých základních sku 
pin 

Jako první dělící kritérium si představme patici proce 
soru, která nám jasně dělí svět desek na ty pro procesory 
firmy INTEL a AMD. Jde o styčný bod vodivého kontak 


tu mezi procesorem a deskou (a tím i zbytkem počítače) 


Pokud bychom měli vyjmenovat všechny, pak by náš člá- 
nek byl jen spletí čísel. Pokud ale máte ne úplné starý počí- 
tač, s drtivou pravděpodobností má jednu z následujících 
koncovek, které vidíte v tabulce 


INTEL PATICE ČIPSET 


ČIPSET 


PATICE 


V případě, že právě teď vybíráte desku pro Intel, máte 
situaci podstatně jednodušší, nicméně naše doporučení 
směřuje jednoznačné k Socket 939, a tedy procesoru Athlon 
64 jako nejperspektivnější platformé 

Pokud určení pro typ procesoru přestavovalo základ 
ní typ dělení, z hlediska funkčnosti je hlavním kritériem 
noužitý čipset. Je to v podstatě komunikační toky řídící 
dvoustupňová architektura, srdce desky. Pozůstává z dvo- 
ice jednotek Northbridge a Southbridge, každý je obvyk- 
© reprezentován jedním 


yzickým čipem integrovaným 
na ploše. Zatímco první stupeň Northbridge obstarává 
komunikaci mezi CPU, pamětí, AGP či PCI Express por 
tem a Southbridgem, druhý stupeň Southbridge má na 


triku řízení PCI sběrnic, DMA kontroléru, přerušovací 


10 podsystému, systémového časovače, diskových řadičů 
a tak dále 
výjimkou oproti výše uvedenému jsou čipsety pro Athlo- 


[ohle jsou zatracené zásadní funkce. Jedinou 


ny 64 a FX, které mají paměťový řadič zabudovaný přímo 
v procesoru. Malý přehled je v tabulce 
Pokud jsme vám doporučovali patici 939, pak je naším 


favoritem nForce 4 Ultra. To, čím se čipsety od sebe liší, 
je hlavně + podporov aných technologiích. Ovšem není 
všechno zlato, co se třpytí 

Ačkoliv se 


[řeba takové paměťové baňky nás výrobci 
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snaží ohromovat taktovací frekven- 
cí, praktické rozdíly jsou minimální 
Další podobnou záležitostí je diskový 
řadič SATA II. Ač se teoretická dato 
vá propustnost blíží 3GB/s, z vlast- 
ní zkušenosti můžeme říct, že reálný 
výkonový rozdíl je v řádech procent 
Nemusíte tedy platit těžké peníze za 
něco, co stejně naplno nevyužijete. Čí 
se týče sběrnic, tady platí fakt, že AGP 
už nemá budoucnost, a proto ač PCI 
Express. ještě naplno nezabodoval 
měli byste ho mít 

Pokud si tedy jdete koupit desku 
všímejte si dalších detailů. Za prvé 
vám doporučujeme orientovat se na 


kusy 
a také stabilnější 


značkové jsou méně chybové 
Dále se kouknéte na 
BIOS. Dají se v něm snadno nastavo 
vat všechny hodnoty, podporuje zálo- 
hování (zvláště pro budoucí overcloc 


Kolik 


dobré si 


kaře nutnost baněk má pro 


taky 
Chladiče na 


paměti? Je prohléd 
Nort 


nejsou luxu 


nout provedení 
hbridge a Southbridge 
sem, ale povinností. Velice důležitou 
Jasně, věci jako USB 
co třeba tako 


výbava 


mají všechny desky, ale 


věcí je 
vá síťovka. Dnes už berte jen Giga 
bit, některé desky vám navíc nabíd 
Další 


tip: obloukem se vyhněte integrované 


nou i druhé síťové rozhraní 


grafice, pokud chcete seriózně hrát 
Jako rozhraní pro disky vám jedno 
značně doporučujeme SATA, zvláš 
tě pokud má deska RAID řadič (což 
si doma zařídit takové malé diskové 
políčko?), ovšem měl by podporovat 
Vestavěná zvuková 


karta nenáročným postačí, ale 


režimy 0,1 i 0+1 
příz 


nivci prostorového zvuku se budou 


inde. Také se 


muset poohlédnout 
hodí, pokud má u sebe monitorovací 
utility, jinak... víte co 

Na závér tedy shrneme, jak by pod 
le nás měla ideální deska vypadat 
Má patici 939, čipset nForce 4 Ultra 
4 SATA konektory s podporou RAID 
gigabitovou síťovku, 2x PCI Express 


PCle 


Přeje- 


x16 konektory, alespoň jeden 
x4 a PCle xI a 2-3 klasické PC 


me dobrou ruku při výběru 


hardware hardware hardware hardware hardware hardware hardware 


hardware 


hardware 


Naši experti vybírají ty nejvhodnější komponenty pro sestavy 
v praktických cenových kategoriích. 


POCTIVÉ ROZHODČÍ 


Poctivý rozhodčí to nemá lehké. Ať dělá co dělá, zpravidla ho 
nesnášejí obě soupeřící strany, v nejlepším případě pouze jed- 
na. Protože navíc neví, jak vypadají zadnice těch správných 
lidí zevnitř, stěží se dostane k zajímavým zápasům, a tedy i k 
pořádným financím. Proto s touhle sestavou sice můžete být 
spokojeni, nikoliv však nadšeni, zanedlouho totiž bude volat 
po dalším upgradu, a to vám zrovna nevoní. I když s takhle 
drsným limitem čekat zázraky asi nelze. Cena je stanovena 
maximálně na deset tisíc korun s DPH. = 


CPU AMD K7 Sempron 2400+ socket A 

MB MICROSTAR K7N2 Delta2 

RAM 512MB DDR 400MHz PC3200 

Grafárna © Saphire Radeon 9800SE ADV 256 MB 

Disk SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 80GB, SATA 
Zvukovka  On-board postačí 


1590 Kč 
1720 Kč 
1220Kč 
3660 Kč 
1640Kč 


9 830 Kč 


ROZHODČÍ S TĚMI „SPRÁVNÝMI" PŘÁTELI 


Tak tenhle sudí se má fajn. Sice není oblíbený, i když se snaží 
být fair, díky svým známostem se často dostane k dobrým 
zápasům a kdo ví, kdy přijde nějaká zajímavá nabídka za kou- 
kání se na hodinky během jinak penaltového zákroku. Měšec 
tudíž není zdaleka tak prázdný jako u poctivce. Proto si také 
může dovolit naši druhou sestavu, do které se nám i přes nízký 
limit podařilo narvat spoustu velice zajímavého zboží (třeba 
procák s jádrem Venice). V tuto chvíli výborné a perspektivně 
ne špatné, ovšem k vrcholu stále něco chybí. Cenový limit jsme 
si stanovili do dvacet tisíc korun s DPH. = 


CPU AMD Athlon A64 3000+ Venice jádro 
MB ASUS A8N-E, nForce4 Ultra 

RAM 2x 512MB DDR 400MHz PC3200 
Grafárna © ASUS AX700 VD 256MB 

Disk SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 160GB 
Zvukovka Creative SB AUDIGY 2 ZS 


4 050 Kč 
3.020 Kč 
2440 Kč 
5 480 Kč 
2500 Kč 
2240 Kč 
19 730 Kč 


„KREATIVNÍ“ ROZHODČÍ 


Tak tohle je král. Ví, že fotbalová pravidla nemusí být nutně 
neměnná, a protože to často zjistí uprostřed veledůležitých 
zápasů, na jeho konto ve Švýcarsku tečou zajímavé částky. 
Navíc, protože se vyzná, pokud by něco prasklo, ještě vždy se 
může dostat na teplý flek třebas jako fotbalový funkcionář hor- 
livě brojící proti korupci. Proto si může dovolit vybírat pou- 
ze podle kvality, a tak také zvolil tuto sestavu. No neberte to 
s takovými parametry! Navíc ani cena vás nenutí prodat jednu 
ledvinu (alespoň nutně ne tu vaši). Limit je stanoven na třicet 
tisíc korunek českých s DPH. = 


5950 Kč 
4400 Kč 
3440 Kč 
8810Kč 
3700 Kč 
2670 Kč 
28 970 Kč 


CPU AMD Athlon A64 3200+ Venice jádro 
MB DFILanParty UT nF4 Ultra-D 


RAM 2x 512MB DDR 400MHz CL2.5 KINGSTON 
Grafárna © MICROSTAR RX800XL-VT2D 256 
Disk SEAGATE Barracuda 7200.8 200GB 


Zvukovka | Creative SOUND BLASTER AUDIGY 2 NX- ext 


K minule recenzované 

zvukové kartě se vám 

budou hodit kvalit- 

ní sluchátka nebo 

reprobedny. Neza- 

bijete přece všech- 

nu tu kvalitu zvuku 

laciným šmejdem! To 

by bylo jako mít Ferrari s podhuštěný- 

mi pneumatikami Barum Excelent. Doporučujeme vám poo- 
hlédnout se po modelu Koss Porta Pro - sluchátka s celoživotní 
zárukou a skvělým poměrem cena/výkon. Z reprosoustav se 
momentálně nejvíce vyplatí koupit 5.1, protože 7.1 zatím tolik 
nevyužijete. Doporučujeme vám výborné Genuis Home The- 
ater SW-5.1 HT, ve velice sympatickém dřevěném provedení, 
s dosti ucházejícím zvukem a za celkem vlídnou cenu 3100 Kč. 
Pokud ale chcete slyšet opravdu každý sampl korektně, zkuste 
Logitech Z-5500. Tato THX certifikovaná sestava vypadá téměř 
tak dobře, jako i hraje, a zaručeně vás v každé situaci přesvědčí 
o správnosti investice. * 


ný Tetris V ceně 30Kč na váš telefon! 


Vylepše 


BILNÍ TELEFON 
— 


— 


ČASOPIS O HRÁCH PRO MO 


her a aplikací 
obilní 


DOOM 


Nejslavnější hra z PC 
přichází na mobily 


Recenze 


MICROGOLF 
Zábavný minigolf 
i pro více hráčů 


METAL 
SMASH 
PINBALL 


jepšího 


o vě s: 
s Recenze ne 
mobily 


Světově exkluzivní recenze! 
ěŽ fupperu pro 
1941 


FROZEM 
FRONT 


Podařená váleční 
strategie do kap“ 


Playman 


h tónů. pozadí. 


UVNITŘ 
Kompletní nabídka java her, vyzvánění, reálnýc 
9l7712140930001 animací a schémat pro váš mobil! 


Po 
4 
1 
i 
Ů 


C 
MI RAID i 
ONDŘEJE KOLA 


Kdyby nám někdo před lety řekl, že 
vývojáři z Centauri, tedy ti chlapci, 
kteří právě vytvořili ulítlou (a mír- 
ně přiblblou) adventure Hovniválové, 
budou jednou patřit do TOP 5 českých 
vývojářských studií, vsadili bychom 
půl chrousta a levou nohu k tomu, že to 
tak nebude. Chyba. Centauri Producti- 
on se po solidním Gooka 2 minulý rok 
příjemně rozjíždějí. V současné chvíli 
dokončují nadějný adventure projekt, 
disponují velmi schopným enginem 
s podporou fyziky či živě vypadajících 
stromů a mají velké plány do budoucna. 


[Rak dlouho funguje [ 
studio? 


ČENDA: Jako tlupa nadšenců jsme fun- 
govali už na střední škole od roku 
1994. První komerční hru (Rytíři grá- 
lu) jsme měli na trhu o dva roky později. 
V dnešní podobě fungujeme přibližně od 
roku 2002, kdy jsme začali pracovat na 
hře Gooka 2 ve 3D. Přibrali jsme postup- 
ně spoustu lidí, většinou zkušené veterá- 
ny české herní scény. 


METAL: Jo, v roce 2003 jsem se objevil já 
a nezůstal kámen na kameni. Jinak jediný 
veterán jsem tady opět já, jsem nejstarší 
a nejchytřejší (a nejlínější). Ostatní jsou 
holobrádkové (cucáci), kteří ani nepa- 
matují nejlepší procesor na světě (Z80) 
a celkem určitě nikdy neladili strojový 
kód přímo z děrné pásky. 


šte nám něco 


ojektechizran 


ČENDA: Přímo pod křídly Centauri Pro- 
duction vznikly poloamatérské projekty 
Rytíři grálu (1996) a Hovniválové (98). 
Pak už následovaly samé hity - Horké 
léto 2, Mrazík, Čtyřlístek a Strašidelný 
hrad a Brány Skeldalu 2. Většina z nich 
vznikla ve spolupráci s dalšími subjek- 
ty. Poslední velký projekt Gooka 2: Záha- 
da Janatrisu už byl čistě v naší produkci. 
Paralelně také vytváříme hry pro časo- 
pis CDROMEK. 


HOKIČ: Popravdě řečeno, hity jsou hlav- 
ně ty první dvě hry, teď pouze čekají, 
až je doba docení. Jak je vidět, zatím je 
nedocenil ani Čenda. 


[AlPovězte námněcoot 


PŘÍŠTĚ 


Recenze 


ČENDA: V průběhu Raiders si zkoušíme 
spoustu nových technologií, které budou 
v menší míře využity už nyní, ale naplno 
se je chystáme použít až v následujícím 
projektu. Od veškerých optimalizací pro 
venkovní prostory, s propojením na inte- 
riéry až po fyziku vozidel a plně rozbitel- 
né prostředí. Renderer také doznal velkých 
změn- ale to je myslím vidět na screenech. 
Ovšem hlavním faktorem stále zůstává 
velká přístupnost - vše se vytváří pomocí 
komplexního editoru scén a skriptů. 


KODL: Ta velká přístupnost ve finále vypa- 
dá tak, že s přibývajícími technologiemi 
přibývá v editoru čím dál tím víc zaškrtá- 
vátek, šoupátek a záložek a jediný, kdo se 
v tom vyzná, nás začíná vydírat, požadu- 
je plat 200 000 měsíčně, firemního Jaguá- 
ra a nám nezbývá než mu vyhovět, protože 
někdo to dělat musí. 


a | vytvářel scénář? 
KODL: Hokič se stydí, takže ho prásknu. 
HOKIČNI 


[al co momentálně hrajete zah 
netvoříte? 


ČENDOS:Ballance rulez! Taky mě v posled- 
ní době zaujal Return to Mysterious Island. 


KODL: Final Fantasy 5. 
Mj: Resident Evil 4, Metroid Prime 2. 


KT: Já si teď spíš čtu, ale někdo ze scripta- 
řů každou noc smaží Lulu. Nevíte, co to je 
zahru? 


METAL: Já hraju kulečník, šipky a hlavně 
pracovitého programátora Centauri. 


[Aiiřekněte nám něco k důleži 
etlokací, NPC, ej ; 
KODL: Lokací je 39 (od menších interié- 


rů přes rozlehlejší scény až po kilomet- 
rové závodní tratě). Postav ve hře potkáte 
28. Epizody jsou tentokrát kratší dějové 
úseky a je jich celkem 12. Mimo to ale hra 
nabídne několik bonusových hříček, kte- 
ré si hráč bude „úspěšným“ hraním ode- 
mykat. 


KODL: Kolega Nobel by měl radost. 
Ia | se podílínat 


HOKIČ: Náš skvělý skladatel Petr Havrá- 
nek. Pro pasáže odehrávající se v erotic- 
kém klubu se snad podaří získat práva i na 
nějaké skladby od Ládi Křížka a skupiny 
Citron. 


KODL: OK, erotický klub ze scénáře mažu. 
Tuto uměleckou formaci si radši nechám 
ujít. 


KT: Padnul návrh udělat ji svépomocí 
s několika plechovkami od luštěnin, ale pak 
se od toho upustilo. Nevím přesně proč. 


[AE Máte už představu, kdo sel 

t na českém dabingu? 
HOKIČ: Rádi bychom přesvědčili Lou 
Fanánka Hagena, aby se zhostil role tajem- 
ného skřeta Ursuga. V epizodní roli upír- 
ského tučňáka by se možná mohl mihnout 
iBolek Polívka. 


METAL: Jestli tam neuslyším hlas Karla 
Gotta, tak budu držet protestní hladovku 
a vzdám se celoročního platu!!! 


ČENDOS: To by ti jen prospělo! Obojí. 
[Ria jaké zbraně se můžeme 

zích hry? 
KODL: Brokovnice... má oblíbená. Sakra, 


děláme akční adventure a ne Dooma. Kdo 
pokládá ty otázky? 


nepřátelé, silnější spojenci, speciální efekty a ori- 


ginální zbraně, to všechno nám Microsoft slibu- 


METAL - Zdeněk Valečko, progra- 

mátor 

KT - Karel Taufman, animátor 
-Karel Matějka, hlavní grafik 

M- Michal Jeschke, grafik 

HOKIC -KarelHejkal, skicař a sce- 

nárista 

ČENDOS -Jan Hloušek, hlavní pro- 

gramátor 


MJ: Samozřejmě nebude chybět ani 
rotační bazuka a napalmový sprej na vla- 
sy, jak se na správnou adventuru sluší. 


METAL: Předpokládám, že díky existen- 
ci erotického klubu se musí započítat 
také pořádný klacek. 


[Alva jaké konfiguraci to [ 
ČENDA: Od TNT2 výš na všem. 


[a Wáte už představu o va 
úsobení po podzimní 


HOKIČ: Nerad bych dával konkurenci 
nakouknout pod pokličku našeho hrn- 
ce, ale právě se v něm vaří akční stří- 
lečka pojednávající o dobrodružstvích, 
jež zažil agent Mrkev při vyšetřování 
střílečky v hospodě „U klenutého zvon- 
ku“. Bude to něco jako „Cibulkova dobro- 
družství“ se setkávají s Kill Bill 3. 


METAL: Mám obavu, že všichni půjde- 
me na pracák... 
[A cobyste v případě Raide 

nili víc: úspěch u veřejnos 
C kritiky, nebo vysoky 
ČENDA: Osobně tu čtvrtou možnost - 
aby to už bylo hotové. Zbytek se uvidí. 


HOK: Popravdě nejsme žádné prodejné 
ženy a hru jsme udělali, jak jsme chtě- 
li. Takže jsem chtěl říct zisk, ale teď mě 
napadá, že nemám žádné akcie CP... 


METAL: Vzhledem k tomu, že na světě je 
jen jedna jediná věc, pro kterou stojí za 
to žít — a to jsou peníze, tak je odpověď 
snad jasná, nebo ne? 


zkaz pro čtenáře GameO 
ČENDOS: Přejeme vašim čtenářům 
hodně úspěchů u čtenářek. 


KODL: Přejeme vašim čtenářkám hod- 
ně čtenářů. 


METAL: Kašlete na počítačové hry, rad- 
ši si kupte plechovou berušku na klíček 
ahrajtesisní. 


o arkádu. Takže bacha, až budete brzdit na koči- 


Pattonova armáda, ruská zima a zrzavá polovam- 
pýrka jménem Rayne byly noční můrou všech 
nácků, kterým se zejména posledně jmenovaná 
za války pořádně podívala na zoubek. Nyní ovšem 
nikterak oslabena a se třemi desítkami smrtel- 
ných komb přichází tahle krasavice do naší sou- 
časnosti. To se tedy máme na co těšit. 


Recenz 


[ 


Mnohem více interaktivní herní svět, mocnější 
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je v pokračování oblíbeného akčního RPG, jenže 
bohužel už dost dlouho. Do příště už ale jistě do- 
jde i na činy jak vydavatelské, tak i recenzentské 
z naší strany. 


Recenze 

Moto GP: Ultimate Ra j Technology 3 

Zásadní změna čeká všechny dárce orgánů nebo- 
li milovníky nabušených jednostopých mašin. Z 
okruhové mánie se totiž ve třetím díle přemístí- 
me do ulic reálných měst. Ovšem pozor! Stále by 


čích hlavách nebo přejíždět koleje. 


Recenze 

Wor ayhe 

„Sejmi toho s tím polským knírkem. Nebo raději 
hezouna s lenonkami.“ Slyšíte dobře. Než do sta- 
rých známých růžových červů nasypete kanonádu 
z nových nevšedních a nerůžových zbraní, budete 
si je moci libovolně vizuálně upravit. Jistě ovšem 
do příště objevíme i další vypečené inovace nové- 
ho dílu legendárních Worms. 


JAK OBJEDNAT? 

Všechny zde uvedené melodie si můžete objednat buď jako POLYFONNÍ nebo jako MONOFONNÍ či EMS. Stačí k tomu 
pouze zaměnit červené písmeno P (pro polyfonní melodie) v kódu za písmena M (pro jednohlasé melodie) nebo I 
(pro EMS melodie). Vše si ukážeme na jednoduchých příkladech. Chcete-li například stáhnout melodii SOUND OF 
SAN FRANCISCO V POLYFONNÍ VERZI, BUDE KÓD VYPADAT GO PAWBE. Pokud váš telefon podporuje pouze jedno- 
hlasé vyzvánění, bude kód vypadat GO MAWBE, případně podporuje-li váš telefon EMS bude váš kód vypadat G0 


IAWBE. SMS s kódem odešlete na číslo S 900 22 30. Pro Slovensko platí číslo SE ©6669. Pozor, mezi GO 
a kód nezapomeňte vložit mezeru. Po odeslání obdržíte obratem waplink pro vámi zvolenou melodii. Klikněte na 
něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 
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HER 4) GO PDJTE 

Hi G FEAT, PHAJ : GO PEJZE 
ENT 4 GO PJSLE 
GO PFFBE 
OUTKAST W GO PFIKE 
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Cena jedné melodie je 30 Kč, respektive 36 Sk. Před sta. 


Infolinka 0915711501, po-pá: 10:00-17:00. 


Monofonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující monofonní vyzvánění. 
Polyfonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující monofonní vyzvánění. 
EMS je určeno pro přístroje podporující EMS. 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání pošlete SMS ve tvaru 
na číslo -= . Pro Slovensko platí číslo => . Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
Po odeslání obdržíte obratem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP 


prohlížeče, a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například (Platí pouze pro Českou republiku.) 


, že je váš 


čte, 


GO BGFIE O BCECE G0 BYMCE 


kerého kontentu se ujist 


žením veš 


MADE IN 


a 


VU 


datové služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00. Pro Slovensko službu 


telefon správně nastaven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za 
provozuje společnost Expandex, s.r.o., Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501, po-pá: 10:00-17:00. 


MMS pozadí podporují všechny telefony s barevným displejem. Cena jednoho pozadí je 30 Kč, respektive 36 Sk. Před sta. 


os GO BKFBE © G0 BSGNE G0 BSFGE G0 BGAGE G0 BECDE G0 BXRFE 


